Hraci: 3-5 tovarysu Vék: od 10 let Délka: cca. 30 minut
Obsah: 75 karet postav, 27 peceti, 1 cerny mag s podstavcem.

Bylo, nebylo ... Cast 2

Anglicky archeolog dr. Hensch Stone se opét vydal na vypravu jako pfed mnoha a mnoha lety.
V jednom hradé v Némecku narazil pfi vykopavkach na dalsi archeologickou senzaci: pergamen
v jazyce Nibelung. Pfeklad mu odhalil pravidla hry slouzici k vycviku predvidani nazvanou
Wizard Extreme...

Cil

V magické akademii se tovary$i musi postavit nové vyzvé. Kazdy kouzelnicky tovary$ musi pfed-
povédét, kolik $tychii a jaké barvy ziskd. Pro zndzornéni a aby mohl svou predpovéd dokazal,
vezme si urcity pocet barevnych peceti, kterych se musi v prlibéhu hry opét zbavit. Vedle
barevnych peceti je zde jesté bila a Cerna magicka pecet. A jako by predpovidani Stych( jiz tak
nebylo dost tézké, je zde jesté navic figurka nevypocitatelného ¢erného maga. Ten ma za ukol
narusovat soustfedéni a hru ostatnich tovarysi. Kdo ma po urcitém poctu kol nejméné trestnych
bodd, stava se vitézem a je jmenovan magem prvniho stupné.

Karty postav a peceté

Ve hie je pét rGiznych barev:

" Kentaurové (Zluta) ¥ Morstilidé (modrd)

# Ptadilidé (fialova) & Vily (zelend)

M Mégové (Cervend)

Nejsilngjsi karta v kazdé barvé je vzdy , 15" nejslabsi kartou je , 1.

Pozor: Cervené karty magu jsou vidy trumfy. Kazda cervena karta je vy33i nez jakakoli , 15"

ostatnich barev. 15" cervenych magu je tudiz nejvyssi kartou ve hre.

Pro kazdou barvu existuje pecet (5x cervend, 3x Zlutd, 3x zelena, 3x modr4, 3x fialova). Navic
jsou zde 4 bilé peceti zolik(i a 6 ¢ernych trestnych peceti.

Pfiprava hry Filip

Podle toho, kolik tovarysu se hry ucastni, budou zamichany a

rozdany nasledujici karty:

P¥i tfech tovarysich: v kazdé barvé hodnoty 1 - 9. N ng“

P¥i ¢tyfech tovarysich: v kazdé barvé hodnoty 1-12. o288 i

PFi péti hracich: viech 75 karet. Q90 ~=

Nepotiebné karty budou vraceny zpét do krabice. 00

Kazdy tovarys dostane do ruky 15 karet. L8R

Cerny még a 27 peceti se polozi doprostted stolu. Daniel Michal
o8e

Predpovéd S

Tovarys nalevo od rozdavajiciho za¢ne pfedpovidat prvni.

Poté jej nasleduji ostatni tovarysi po sméru hodinovych rucicek. Kdo je na fadé, musi:

- bud predpovédét pocet svych Stycht a jejich barvu a vzit si pfislusny pocet peceti v téchto
barvach a poctu, nebo

- si vezme ¢erného maga.

Cerného maga si mUze vzit pouze jeden tovarys. Pokud si jiz ¢erného méga néktery tovarys vzal,

mohou nasleduijici tovarysi uz pouze ucinit predpovéd stycha. Nikdo si jiz nesmi ¢erného maga

vzit. Je také povoleno nevzit si zadnou pecet a takto predpovédét 0 Stychd.

Cerny mag a &erna trestna pecet’

Cerného maga je nejlepsi si vzit, kdyz ma tovarys od jedné barvy jen velmi malo nebo
vUbec zadné karty. Kdo si jej vezme, nebere si, ani nedostane, béhem tohoto kola hry
zadnou pecet a jeho cilem je kazit predpovédi ostatnim, aby dostali trestnou pecet.
Vice je popséno v ,Boj o stychy” a ,Udileni trestnych bod(”.

Priklad 1:
* Jiti zacina a bere si jednu ¢ervenou, dvé modré a jednu zelenou pecet ze stfedu stolu. Chce
tudiz jeden cerveny, dva modré a jeden zeleny Stych.

* Daniel si také bere peceti: dvé fialové, jednu modrou a tfi Cervené.

* Filip neudéla zddnou predpovéd stych, ale bere si ¢erného maga a postavi jej pfed sebe.
Jeho ukolem je nyni, v tomto kole hry, jednat tak, aby se ostatni tovarysi nemohli zbavit s
vych vlastnich peceti nebo si dokonce museli vzit c¢ernou pecet.

Bila pecet’

Bila pecet (Zolik) pfichazi do hry pouze tehdy, pokud jiz od ur¢ité barvy uprostied stolu nelezi
zadna pecet. Chee-li si tovarys vzit napiiklad zlutou pecet a uprostred stolu jiz Zadna Zluta pecet
nelezi, musi si Zlutou pecet vzit od libovolného jiného tovaryse. Tento tovarys dostane ihned
jako nahradu bilou pecet ze stredu stolu. Bilou pecet Ize v prdbéhu hry odlozit jako Zolika -

tj. za jakykoli ziskany Stych. Viz také ,Boj o Stychy” a ,Udileni trestnych bodd”.

Priklad 2:

Na fadé je Michal. Chce dva Zluté, Filip

jeden zeleny a jeden modry Stych.

Ze stfedu stolu si nejdfive vezme ."‘ ®

dvé Zluté a jednu zelenou pecet. ::;‘ o as

Protoze ve stfedu stolu jiz neni L 1}
! eoe

k dispozici zadna modra pecet,
vezme si poZzadovanou modrou =
pecet od Daniela. Daniel jako Daniel Michal
nahradu dostane bilou pecet.

Jifi
ee
1



1 _____ "IEEm ® [ T [ [

Boj o Stychy

Tovarys$ nalevo od rozdévajiciho vynasi kartu pro prvni $tych, tzn., vylozi jednu svou libovolnou
kartu, kterou si vybere, licem nahoru doprostfed stolu. Nyni musi poporadé kazdy dalsi tovarys
také vylozit jednu kartu licem nahoru, pfi¢emz musi byt dodrzena barva prvni vyloZzené karty
(pokud je to mozné) - tzn., kazdy hra¢ musi ,pfiznat” barvu. Kdo pfiznat barvu nemze, musi
vylozit jednu kartu v libovolné barvé nebo vylozZit ¢erveného maga (nezapomente, Ze cervend
karta je trumf).

Kdo dostane $tych, aneb ¢i jsou karty leZici uprostied?

Stych dostane ten tovarys, ktery vylozil nejvy3si trumfovou kartu. Neni-li v pfislusném $tychu zadna
Stychu. Vitéz Stychu si bere vSechny karty daného Stychu a polozi si je licem dolu pred sebe. Poté
musi odevzdat pecet v prvné vylozené barvé ziskaného Stychu a polofZit ji zpét doprostied stolu.
Pak tento tovarys zahdji dal3i Stych libovolnou kartou z ruky.

Ziska-li tovarys stych a nemuze odevzdat zadnou pecet v pfislusné barvé, tak si musi vzit ¢ernou
pedet’ ze stiedu stolu. Kazda cerna pecet se na konci kola hry pocitd jako tfi trestné body.

Pozor: Bude-li vyloZena jako prvni karta Stychu ¢ervend, musi vitéz odevzdat cervenou pecet.
Bude-li prvni vyloZzena karta jakékoli jiné barvy a Stych bude ziskan cervenou barvou, miize
vitéz Stychu odevzdat bud ¢ervenou pecet, nebo pecet v barvé prvni vylozené karty.

Bila pecet je Zolik. Zolik mize byt odevzdan za $tych jakékoli barvy.

Protoze tovarys s cernym magem nevlastni Zadnou pecet, polozi svij ziskany Stych stranou
(nedostava zadnou trestnou pecet) a zahaji dalsi Stych kartou dle své volby.

Priklad pro tfi rlizné stychy:

* Jifi zacind a vyklada fialovou 2 (nyni musi byt pfiznavéana fialovd). Daniel pfiznava barvu a
vyklada fialovou 11. Filip pfiznava barvu fialovou 7. Michal nema zadnou fialovou barvu a
vyklada zelenou 12. Danielova fialové 11 vyhrava stych a Daniel odevzdava jednu svou
fialovou pecet.

* Daniel zahajuje dalsi Stych a vyklada Zlutou 4. Filip pfizndva barvu Zlutou 2, Michal Zlutou 9
a Jifi ma pouze Zlutou 10. Jiti vyhrava stych. Protoze vsak Jifi nevlastni Zadnou Zlutou pecet,
musi si ze stfedu stolu vzit ¢ernou trestnou pecet.

* Jifi zahajuje dalsi Stych a vyklada fialovou 8. Daniel nema zadnou fialovou a prebiji
cervenou 3. Filip ptiznava barvu fialovou 1. Michal nema zadnou fialovou barvu a
vyklada zelenou 8. Daniel vyhrava stych, protoze prebijel ¢ervenou. Nyni mize
odevzdat cervenou nebo fialovou pecet.

Udileni trestnych bodt

Jedno kolo hry kon¢i, jakmile byly vyloZzeny viechny karty z ruky.

Kazdy hrd¢, pred kterym nyni nelezi Zadna pecet’, ziskava 0 bodu.

Kazda barevna pecet’, ktera jesté leZi pfed tovarySem, se pocita za 2 trestné body. Kazd4 ¢erna
pecet’ se pocitd za 3 trestné body. Kazd4 bila pecet’ se pocita za 4 trestné body.

Tovarys$ s ¢ernym magem dostava maximalné étyri trestné body. Tyto Ctyfi trestné body jsou
viak sniZeny o jeden bod za kaZdou ¢ernou pecet’, kterou si ostatni tovarysi museli vzit. Museli-li
si ostatni tovarysi vzit napfiklad celkem tfi cerné peceté, dostane ¢erny még jeden trestny bod
(4 - 3 =1). Rusil-li hru ostatnich tak Uspésné, Ze si tovarysi museli vzit dohromady Ctyfi ¢i vice
trestnych peceti, nedostane ¢erny mag zadny trestny ani plusovy bod.

Pfiklad pro vyhodnoceni: @
Jifi dostane tfi body za ¢ernou pecet. Filip
Daniel dostane Ctyfi trestné body za bilou pecet. ' T '
Filip jako ¢erny mag dostane dva trestné body, f “ ‘2 * 2 : | -
protoZe ostatni tovarysi maji dvé cerné peceté ) .;‘ ) ! @
4-2=2). Da_mel ‘. f. Michal
© ee

Michal dostane 5 trestnych bod, dva za Zlutou @
pecet a tfi za ¢ernou pecet. _— i

®
Body ziskané v tomto kole hry se zapiSou a pfictou k jiz ziskanym.
VSechny peceti a cerny mag se vrati zpét do stfedu stolu. Dalsi tovary$ po sméru hodinovych
rucic¢ek opét rozdd kazdému tovarysi 15 karet a tovarys nalevo od rozdavajiciho za¢ind nové
kolo hry.

Konec

Takto bude odehrano tolik kol hry, kolik tovarysli se zucastni hry.
Pouze pti tiech tovarysich se hra bude hrat na 6 kol.

Kdo ma na konci hry nejméné trestnych bodd, vitézi.

Rady a taktika

« Kdyz tovarys ziska Stych, musi ihned odevzdat pecet pfislusné barvy. Neni dovoleno,
odevzdavat peceté dodatecné.

+V jednom kole hry nemuze byt ptidéleno vice nez Sest cernych peceti. Mél-li by si tovarys
vzit celkové sedmou cernou pecet v daném kole hry, ma stésti a nedostane zadnou.

- Pfi pfedpovidani stych by mél kazdy tovary$ myslet na to, ze trumfem (Cervend) mize byt
prebita kazda jina vylozena barva a tak maze byt odlozena bud ¢ervena pecet, nebo pecet
v barvé prvni vylozené karty.

- Cerného maga by si tovary$ mél vzit tehdy, kdyz v jedné ¢&i nékolika barvach ma jen nékolik
nebo vlibec zadné karty. Pokazdé, kdyz se nemUze pfiznat barva, Ize plany ostatnich zmafit
spravnym prebitim nebo vylozenim.

« Pfi hie ve tfech je cerny mag velmi vyhleddvany a lukrativni. Pokud byste chtéli hru za ¢erného
maga ztizit, mlzete urcit jako zakladni hodnotu za ¢erného maga pét trestnych boda.

« Pokud chcete hrat delsi hru, mizete se ve ctyfech pfipadné v péti dohodnout na hrani 8
pfipadné 10 kol hry. Tady autor doporucuje po prvni poloviné hracich kol zvednout trestné
body za ¢erného méga ze Ctyr trestnych bodl na pét trestnych boda.

Jesté vetsi
zdbava nez
s klasickym

Preklad: Cauly Wizardem !

Sie haben ein Qualitatsprodukt gekauft. Sollten Sie dennoch Anlass zu einer
Reklamation haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns.
Haben Sie noch Fragen? Wir helfen Ihnen gerne:
AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, WaldstraBe 23-D5, D-63128 Dietzenbach
www.amigo-spiele.de, E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
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