Herni komponenty

1 pravidla (divate se do nich)

36 prepravek s jablky (od 1 do 6 jablek)

SoutéZ v baleni jablek
pro 2 hrace
vék 8+

20 minut

, 1 figurka "drapaku"
Celkovy pohled s drapaa ‘

Ve hie Pick & Pack se hraci snazi sbirat nejlepsi pre-
pravky s jablky a zaplnit s nimi své &ty¥i bedny. 1 hraci deska
Problém je, ze oba hraci se o to pokousi pouzivanim
stejného prepravkosbérného stroje (drapaku) ve stej-
nou chvili.

Cil hr‘y Rady akénich Zetonii

Hraci ziskavaji body za pocet jablek ve svych bednach. Sekce Spésné objednavky
Bonusové body mohou ziskat za bedny oznacené jako

Prémiové (Premium). Hra¢i mohou také snizit hodnotu

protivnikovych beden jejich ozna¢enim jako Velkoob- Bedny

chod (Wholesale). Vitézem se stava hrac s vyssim poc-

tem bodt na konci hry po vyhodnoceni vsech beden

s jablky.

Centralni mrizka

Priprava hry

Priprava
Hraci deska:

Polozte hraci desku na sttl ped hrace. Jeden hra¢ bude hrat s mo-
drou barvou a druhy s ¢ervenou. Hraci si sednou tak, aby méli
svou fadu beden pted sebou.

Prepravky s jablky:

Polozte vech 36 prepravek licem dolt na stil a dikladné zamichej-
te. Pak piepravky nahodné umistéte licem nahoru na hraci desku

na centralni miizku, na kazdé poli¢ko jednu piepravku. Pouze jedna
prepravka obsahuje 6 jablek; na ni umistéte figurku "drapaku".

Ak¢ni Zetony:

Kazdy hrac si nyni vezme svych 12 akénich Zetond a umisti je licem
nahoru do svych akénich fad, na kazdé policko jeden zeton. Hraci se
dohodnou, zda budou Zetony umist'ovat stfidave ¢i soucasne.

Zvolte zacinajiciho hrace.



Pribéh hry

Posun drapakem:
Hrac¢ musi ve svém tahu posunout figurku "drapdku" na jiné policko mtizky 6x6. AvSak kazdy mtize posunovat drapak pouze ve sméru
znazornéném oboustrannou Sipkou pred vlastni fadou beden.

V tomto prikladu miize cerveny hrac posunout drapdk na jakékoli z péti
zobrazenych policek. Modry hrac bude posunovat podle druhé obou-
stranné Sipky.

Drapak musi byt vzdy pfesunut na policko obsahujici prepravku s jabl-
ky. Na prazdné policko mtize byt drapak piesunut pouze tehdy, kdyz ma
hra¢ na jednom z konct odpovidajiciho sloupce nepouzity akéni zeton.

Brani prepravky s jablky drapakem:

Pokud je na zvoleném policku piepravka s jablky, hra¢ tuto pepravku "uchopi" a ptida ji do jedné ze svych beden. Drapak je
zanechan na tomto uvolnéném poli¢ku. Pravé odebrana prepravka s jablky musi byt ihned polozena do jedné z vlastnich beden -
a to té, ktera obsahuje nejmensi pocet prepravek. Pokud dvé ¢i vice beden ma nejmensi pocet prepravek, tak si hra¢ muze
vybrat. Pfepravku polozi nahoru na bednu (hromadka licem nahoru lezicich ptepravek).

... @ "uchopenou" prepravku polozi na jednu ze svych beden.

Hrani ak¢nich Zetonii:
Jestlize hra¢ piesune drapak na prazdné poli¢ko, tak musi aktivovat Zeton na jednom ¢i druhém konci tohoto sloupce. Druhy
akénich Zetonu a jejich efekty jsou popsany na strané 3.
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Cerveny otoci zeton "Porucha", aby znazornil jeho

Cerveny hra¢ presune drapdk na prazdné policko, aby zahrdl
poucziti. Potom otoci modry zeton "Velkoobchod".

akcni zeton. Chcee zahrat zeton "Porucha”, a po jeho pouziti
otocit jeden z modrych zetonii "Velkoobchod" ...



AKk¢Eni Zetony

Kazdy hra¢ ma 12 akénich zetont - po dvou od kazdého z nasledujicich druh:

Akce Prémie (Premium)

P1i aktivaci této akce vezme hrac Zeton a polozi jej nahoru na jednu ze svych Ctyf (jesteé otevienych) beden.
Tato bedna je nyni zaviena a mimo hru. Na konci hry bude mit tato bedna pii vyhodnocovani hodnotu
dvojnasobného poétu jablek uvniti bedny.

Akce Velkoobchod (Wholesale)

Pfi aktivaci této akce vezme hrac¢ Zeton a polozi jej nahoru na jednu ze Ctyf (jeste otevienych) beden proti-
hrace. Tato bedna je nyni zaviena a mimo hru. Na konci hry bude mit tato bedna pii vyhodnocovani hodnotu
poloviéniho poc¢tu jablek uvnitf bedny (zaokrouhleno doli).

Akce SpéSna objednavka (Rush Order)

P1i aktivaci této akce vezme hrac¢ Zeton a polozi jej licem nahoru do své sekce "Spésné objednavky/
Rush Orders" na hraci desce. Béhem néekterého ze svych pozdéjsich tahti mize hra¢ Zeton otocit
licem dolt a ihned provést dalsi posun drapaku.

Akce Kontrola jakosti (Quality Control)

Pii aktivaci této akce otoci hrac zeton licem doll. Poté vezme vrchni ptepravku z jakékoli protihra-
Covy oteviené bedny a piida ji do své oteviené bedny (jako obvykle, do bedny s nejmensim poctem
prepravek).

Akce Zmatena objednavka (Order Mix-up)

P1i aktivaci této akce otoci hrac zeton licem dolt. Poté zaméni vrchni pfepravku z jakékoli protihra-
covy oteviené bedny s vrchni piepravkou z jakékoli vlatni oteviené bedny.

Akce Porucha (Mallfunction)

Pfi aktivaci této akce oto¢i hra¢ zeton licem doli. Poté otoci licem dold bud’ (a) jakoukoli pfepravku
s jablky lezici na centralni miizce (stane se zakdzanym polickem ve hie), anebo (b) jakykoli z protihra-
covych dosud nezahranych ak¢nich Zetond.
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o" ) Zakazana policka ve hre

2 T2l : Hra¢ nesmi piesunout drapak na prazdné policko, pokud v tomto slouci nema néjaky
Q9 va 96 @5 nezahrany akéni zeton. Drapak se také nesmi presunout na policko, na némz lezi li-

cem doll otocena prepravka (vyfazena ze hry).
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Na tahu je modry hrac. Miize presunout drapak na kteroukoli ze dvou prepravek (3 ¢i 1

D
; Q" IEAS R Jjablko), nebo na prazdné policko, aby aktivoval bud’ "Kontrolu jakosti" nebo "Poruchu.
- ,w'i@ . | i . Nemiize presunout ddrapak na zZadné policko oznacené X, protoze na konci techto rad
> @ : : neni zadny dosud nezahrany akcni Zeton.




Konec hry a bodovani

Hra konc¢i, jakmile nastane jakakoli z nasledujicich dvou situaci:

* Jeden z hracl ma zaviené vSechny Ctyfi bedny zetony Prémie a Velkoobchod.
¢ Jeden z hract nemuize provést zadny platny pohyb drapakem.

Nyni hraci prepocitaji obsah svych beden a boduji:

* Za kazdou otevienou bednu: 1 bod za kazdé jablko
* Za Prémiovou bednu: 2 body za kazd¢ jablko
» Za Velkoobchodni bednu: 1 bod za kazda 2 jablka (zaokrouhleno doli)

Vitézem se stava hrac s vyssim poctem boda.
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Vyhodnoceni modrého na konci hry. Bedny oznacené jako Prémiové prindsi dvoj-
ndsobek bodii. Cerveny zvladl oznacit jednu bednu modrého jako Velkoobchod,
¢imz snizil jeji hodnotu jen na 5 bodii. Otevirené bedny prinasi 1 bod za jablko.

18+12+ 5 + 8 =

Etiketa pri hre

Hraci se mohou kdykoli podivat na obsah svych vlastnich beden. Hraci si nemohou prohlizet obsah beden protihrace.

Pro "www.svet-deskovych-her.cz" prelozil Cauly
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