Alex Rockwell

ZdRon o osidlovdni z roku 1862 umoZtioval Americaniim, aby ziskali neobdélanou piidu,
RdyZ na ni budou Zit a hospodatit po dobu péti let. 1V roce 1860 byla také vybudovina
naptic Severni Amerikou Transkontinentdlni Zeleznice, spojovaci Zeleznicni sit mezi
Vychodnim a Zdpadnim pobieZim. Rozvoj Zeleznice urychloval priliv osadniki
Rolonizujicich Zdpad a vedl R rychlému Rultivaci nové zemé.

Ve hie Homesteaders (Osadnici) se hrdéi stdvaji osadniky na Divokém zdpadé, Rteri
ziskdvaji pozemky, aby je vyuZili na rozvoj mésta. Hrdc, Rtery nejvice prispéje na vystavbu
tohoto mésta a pozdéji velRomésta, se stane vitézem ve he.

Za odménu miie toto velkomésto pojmenovat po sobé!

SEZNAM KOMPONENT

1 ukazatel
zatinajiciho hrace 4 obrazkové zastény pro hrage

8 obchodnich karet

1 aukéni podlozka

8 ukazateld hraca 30 aukénich karet
24 Zetonu
. . 24 Zeton( 24 obchodnich 40 zeton
dluh: debt Fbriakd
uhopisi (debt) koleji 48 stffbriiaki Zetonu vitéznych bodu

25 délnika 74 surovin:
53 karet budov 14x dfevo,  14xjidlo, 14xocel, 12xzlato, 10x méd’, 10x dobytek



PRIPRAVA

1 Ptipravte aukéni podlozku, suroviny, délniky, st¥ibriidky,
obchodni zetony, dluhopisy, koleje a vitézné body na dosah
vSem hrac¢um.

2 Kazdy hra¢ dostane zasténu, kartu usedlosti (Homestead) a

odpovidajici barvu ukazatelti pro hrace, 1 délnika a 6 stfibrnaku.

Kazdy hra¢ umisti 1 sviij ukazatel na zacatek stupnice Rozvoje
zeleznice; druhy ukazatel je pouzivan pro nabidku v aukci.
Nevyuzity material pro hrace odlozte zpét do krabice.

Skryté polozky Vefejné polozky
(uschovéavané za zasténou) Délnici
Suroviny Budovy
Stiibriaky Koleje
Obchodni zetony
Dluhopisy
Vitézné body

Rozdélte aukeni karty na tii hromadky: ,.karty Ur¢itych kol“
(Specific Round), ,,Nahodné karty* (Random) a ,,Nahodné
karty pouze pro 4 hrace” (4-Player Only Random). Sefad'te
,karty Urcitych kol“ podle ¢isla kola a usporadejte je na hroma-
dku, LICEM NAHORU, na policko Aukce 1. Hraci si mohou
kdykoli tuto hromadku prohlédnout.

Setiid’te deset ,,Nahodnych karet. Zamichejte dvé aukéni karty
Velkomésto (City) a polozte je LICEM DOLU dospodu této
hromadky. Zamichejte ¢tyfi aukéni karty Mésto (Town) a polozte
je LICEM DOLU na karty Velkomésto. Zamichejte ¢tyii aukéni
karty Osada (Settlement) a polozte je LICEM DOLU nahoru na
karty Mésto. Tuto aukéni hromadku karet polozte na policko
Aukce 2. Hraci se nesmi divat na karty otocené licem dolti.

Pii hie ve 4 hracich vytvorte jeste tieti aukéni hromadku z ,,Na-
hodnych karet pouze pro 4 hrace stejnym zplisobem, jako jste
vytvorili hromadku na policku Aukce 2. Tuto hromadku polozte
na policko Aukce 3. Pfi hie 3 hract tyto karty odstraiite ze hry.

Rozttid'te vSechny budovy a umistéte v§echny karty ,,Osada“
(Settlement) a karty ,,Osada / Mésto* (Settlement / Town)
nedaleko podlozky jako zasobu budov. Roztfid'te budovy podle
typu na obytné R / priimyslové I / komeréni C (Residential /
Industrial / Commercial). Karty budov ,,Mésto“ (Town) a

. Velkomésto* (City) polozte v hromadkach stranou, budou
pouzity pozdéji. Hraci si mohou kdykoli

prohlizet jakékoli budovy.

Nahodné si zvolte zacinajiciho hrace,
ktery dostane ukazatel zacinajicitho
hrace.



Budovy

Budovy maiji nasledujici charakteristiky:

Uy {
Nézev:J L

Popisuje budovu.

Vétsina budov je unikatnich,
ale nekteré se vyskztuji i

ve vice kopiich.

Hraci nesmi stavét vice budov
se stejnym nazvem.

{ }
F_J {3
Obdobi: L(

Osada (Settlement),

Osada / Mésto (Settlement / Town),
Meésto (Town) nebo Velkomésto (City).
Urcuje dostupnost budovy pro vystavbu.

Cena: )_l
Suroviny pozadované pfi stavbé

budovy. { }

{

Automaticky pfijem:
Ptijem poskytovany budovou
automaticky b&hem faze Ptijem.
K zisku tohoto piijmu

neni potiebny zadny délnik. {

Typ:

Obytny R (Residential),

pramyslovy I (Industrial),

komeréni C (Comercial) nebo

specialni (Special).

Musite vyhrat aukei daného typu,

abyste mohli postavit ptislusnou budovu.

Bodova hodnota:

Oznacuje vitézné body za budovu
na konci hry.

Schopnost / Bonus / Dodate¢né body:

Nékteré budovy poskytuji jednorazovy bonus, kdyz
jsou postaveny, napiiklad zdarma délnika, koleje,
obchodni zeton, splaceni dluhopisu nebo pokrok

na stupnici Rozvoje Zeleznice.

Jiné budovy poskytuji zvlastni schopnosti, naptiklad
novy zpusob vyuziti obchodnich zeton.

A jiné budovy zase poskytuji dodate¢né body na konci
hry, podle poctu specifickych polozek, které vlastnite,
napiiklad jeden bod za kazdou kolej, nebo za kazdou
komer¢ni budovu.

Ptijem za déIniky:

Piijem poskytovany budovou, pokud je na ni
béhem faze Prijem pfitomen dostate¢ny pocet
délnikda.



KOLO

Homesteaders (Osadnici) je drazebni hra s hospodafenim se surovinami, ve které hraci provadi nabidky za pozemky a na nich pak
stavi budovy. Hra se hraje na 10 kol. Kazdé kolo probéhne faze piijmu, kdy hraci ziskavaji suroviny, a aukéni faze, ve které hraci
provadi nabidky za dostupné pozemky a poté utraci své suroviny za rozvoj a vystavbu na téchto pozemcich. Na konci hry probéhne

zavérecny piijem a bodovaci kolo.

Faze kola
Faze kazdého kola jsou nasledujici:
1) Ptiprava
2) Piijem
a) Pridélovani délnikt
b) Zisk piijmu
c) Zaplaceni déInikt
3) Aukce
a) Nabidka
b) Vystavba

Priprava

Na zacatku kazdého kola si hraci vezmou zpét své ukazatele
z aukéni podlozky a vrchni karta z licem doli otocenych
hromédek je odhalena pro toto kolo. Staré aukeni karty
jsou odstranény ze hry.

Pokud je 5. kolo, pak skoncilo obdobi Osada (Settlement)) a
zacina obdobi Mésto (Town). Odstranite vSechny nepostavené
budovy Osada ze hry a pridejte do zasoby budov vSechny bu-
dovy Mésto. Budovy Osada / Mésto jsou dostupné jak v obdobi
Osada, tak v obdobi Mésto. VSimnéte si, Ze budovy, které hraci
jiz vlastni, nejsou odstranény, pouze budovy, které jesté nebyly
postaveny.

V 9. kole skoncilo obdobi Mésta (Town) a zac¢ina obdobi Velko-
meésta (City). Odstraiite zbyvajici nepostavené budovy ze hry a
ptidejte do zasoby budov vSechny budovy Velkomésta.

Prijem

Pridélovani délniku

Vsichni hraci soucasné pridéluji své délniky na dostupné pozice pro dél-
niky na svych budovach. Pokud hra¢ nema dostatek pozic pro vSechny
své délniky, pak jsou prebytecni délnici ponechani bez uzitku na svych
kartach Usedlost, kde pouze zahaleji. Hra¢i mohou své délniky premis-
tovat v kazdém kole.

Vsimnéte si, ze nékteré budovy maji pozice s dvojitym délnikem. Tyto
budovy vyzaduji 2 délniky, aby vyprodukovaly uvedené suroviny.
Napiiklad, dva délnici na fi¢nim pfistavu vyprodukuji jedno zlato, ale
samotny jeden délnik nevyprodukuje nic.

Pokud si hraci pieji nejprve vidét, jak jini hraci ptidélili své délniky,
pak by hraci méli pridélovat délniky podle potadi, po¢inaje zacinajicim
hracem.

Zisk pfijmu

Kazdy hrac si vezme vSechny automatické piijmy ze svych budov
a koleji a kazdy pfijem za délnika z obsazenych pozic pro délniky.
Kolej produkuje automaticky prijem 1 stfibriidk. Doporucuje se,
aby kazdy hrac ukazal svij pfijem ostatnim a teprve poté jej umistil
za svou zasténu, takze kazdy hra¢ mutize vidét, co jejich protihraci
ziskali.

Zaplaceni délnikd

Kazdy hra¢ musi zaplatit do spolecné zasoby 1 stiibridk za kazdého
délnika na svych kartach. Hra¢ musi zaplatit za vSechny své délniky,
1 kdyz néektefi z nich zahaleli.

Hraci mohou vyuzit Trzisteé, aby utratili zlato nebo si vzali dluhopis
na zaplaceni svych délnikt. (viz nize Obchod a Trzisté, Utraceni zlata
a Dluhopisy).




HRY

Hréacdi vybuduji velkomésto za t¥i obdobi:
Osada (kola 1 - 4)
Mesto (kola 5 - 8)
Velkomeésto (kola 9 a 10)
Obdobi uréuje, které¢ budovy jsou k dispozici pro vystavu.

Aukce
Nabidka

Pocinaje zacinajicim hra¢em a dale po sméru hodinovych rucicek,
se hraci stiidaji v provadéni nabidek na dostupnych aukcich nebo
pasuyji.

Hraci provadi nabidku umisténim svého ukazatele nabidky na ja-
koukoli dostupnou aukei, na policko odpovidajici jejich nabidce.
Minimalni nabidka je 3 a vSechny nabidky musi byt vyssi nez jaka-
koli protihra¢ova predchozi nabidka na pfislusné aukci. V§imnéte
si, ze pouzitelné hodnoty nabidek jsou: 3,4, 5,6,7,9, 12, 16 a 21.
Hra¢ muze provést jakoukoli nabidku, bez ohledu na stav své hoto-
vosti. Pokud je hracova nabidka pieplacena, pak ve svém nasledu-
jicim tahu bud’ provede novou platnou nabidku, nebo pasuje. Pokud
hra¢ ve svém tahu aktualné vitézi v néjaké aukcei, pak nedéla nic.

Hrac¢i musi bud’ provést platnou nabidku, nebo pasovat. Pokud byl
hrac preplacen, pak miize provést nabidku bud’ ve stejné aukci, nebo
na n¢jakeé jiné aukci, nebo pasovat. Kdyz vsichni hraci bud’ pasovali,
nebo maji nejvyssi nabidku na néjaké aukci, konci faze Nabidky.

Kdyz hra¢ v aukci pasuje, posune vpred sviij ukazatel na stupnici
Rozvoje Zeleznice a ihned si vezme polozku odpovidajici tomuto
policku nebo jakémukoli pfedchozimu policku na stupnici. Napfi-
klad, hrac, ktery posunul ukazatel na tfeti policko stupnice Rozvoje
zeleznice, si muze vzit Obchodni Zeton, kolej nebo délnika. Jakmile
hrac¢ ve svém tahu pasuje, je po zbytek aukce preskakovan.

Protoze je vice hracl nez aukenich karet, tak bude v kazdém kole
pasovat alesponi jeden hrac. Je mozné, aby kazdy hra¢ béhem svého
tahu pasoval, dfive nez provede jakoukoli nabidku. V takovém
ptipadé kazdy z téchto hraci postoupi vpted na stupnici Rozvoje
zeleznice. Aukéni karty, na které nebyly provedeny zadné nabidky,
jsou vyrazeny ze hry a nejsou piidéleny nikomu.

Vystavba

Pocinaje hra¢em, ktery vyhral Aukci 1, a poté nasledovan vitézi
v aukei 2 a v aukei 3, musi hraci za aukce zaplatit a poté mohou
staveét budovy takového typu, jaky je uveden na aukéni karté.
Aukéni karta je poté odstranéna ze hry. Hragi si NESMI ponechat
auk¢ni kartu pro pozdéjsi pouziti. Vitéz Aukce 1 rovnéz dostane
ukazatel zacinajiciho hrace. Pti placeni za aukéni nabidku, stejné
jako pfi placeni délniktim, mize hrac¢ vyuzit Trziste, utratit zlato
nebo si vzit dluhopis.

Nekteré aukéni karty neumoziuji stavét, ale namisto toho poskytuji
délniky a / nebo posun na stupnici Rozvoje zeleznice. V takovém
ptipadé si hrac¢ ihned vezme pfislusné polozky a poté aukeni kartu
odstrani ze hry, aniz by stavél budovu.

Nekteré aukéni karty poskytuji ke stavéni navic dopliikovy bonus,
naptiklad délnika nebo schopnost pfeménit suroviny na vitézné body
nebo na koleje. Tyto doplitkové polozky mohou byt ziskany / zapla-
ceny AZ PO postaveni budovy a pouze JEDNOU. Bonus ziskany

za postaveni budovy (naptiklad Obchodni Zeton z Rance) mize byt
pouzit k zaplaceni za doplitkové polozky na aukéni karte.

Pro stavbu budovy si hra¢ ze zasoby budov vybira takovou budovu,
jejiz typ odpovida jeho aukeni karté€ a zaplati cenu této budovy
v surovinach. Hra¢ si miize potfebné suroviny koupit na Trzisti.

Priklad: Hradi A,

1./ nabizi 5 na aukci 1.

,C,a D provadinabidky na Aukcich 1,2 a 3.

nabizi 6 na aukci 1. (EM neprovddi novou nabidku ihned, ale musi pockat na sviij

tah.) nabizi 3 na aukei 2. [ nabizi 7 na aukci 1.
2.1 nabizi 3 na aukci 3. (Hrdc miize piejit na jinou aukci, pokud byl preplacen.)

nabizi 4 na aukci 3. ma stale nejvyssi nabidku na své aukci, takze ned¢la nic.

B ma nejvyssi nabidku na své aukcei, takze ned¢la nic.

3.1 nabizi 5 na aukci 3. (Hrdc ma dovoleno preplatit nabidku i na aukci, na které byl aktudlné preplacen.)

pasuje.

se ihned posune na stupnici Rozvoje Zeleznice a bere si ptislusnou odménu

(bud’ polozku z nového policka, kam se posunul, nebo z néjakého predchoziho policka).

VSichni hraci nyni maji bud’ nejvyssi nabidku na nékteré aukci, nebo pasovali, takZe aukce kondi.

M vitézi v aukei 1 s nabidkou 7, vitézi v aukci 2 s nabidkou 3 a

vitézi v aukci 3 s nabidkou 5.



ZAVERECNE BODOVACI KOLO

Po 10. kole nastava zavérecny piijem a bodovaci kolo, ve kterém hraci opakuji fazi ptijem, a poté vyuzivaji Trziste, aby zaplatili v§echny
dluhopisy a premeénili své Obchodni Zetony, stiibriiaky a suroviny na vitézné body.

Kazdy hrac si vypocita sviyj celkovy pocet vitéznych bodt sectenim nasledujiciho:

« Zetony vitéznych boda ziskané béhem hry,
» Bodova hodnota vlastnich budov,
* Bodova hodnota za vSechny bonusy na vlastnich budovach.

* 2 vitézné body za kazdy kus zlata, dobytka a médi. Dievo, jidlo a ocel nemaji zadnou hodnotu.

Dluhopisy mohou byt vyplaceny kazdy za 5 stiibriidki. Za nezaplacené dluhopisy hra¢ jako trest ztraci vitézné body. Cim vétsi je hragav dluh,
tim vétsi pocet vitéznych bodi ztraci: -1 bod za prvni dluhopis, -2 body za druhy dluhopis, -3 body za tieti dluhopis, atd.
Pét nevyplacenych dluhopisii by mélo celkovou hodnotu -15 vitéznych bodii.

Hrac s nejvétsim poctem vitéznych bodi bude mit velkomésto pojmenovano po sobé a bude vyhlasen vitézem!
V ptipadé shody, vitézi hrac s nejvice stribriiaky. Pokud je i nadale shoda, pak vyhravaji vSichni tito hraci!

OBCHOD a TRZISTE

Obchodni zetony Ize ziskat z nékterych budov, vétSinou komercnich,
a znamenaji moznost provadéni obchodnich transakci. Hra¢ mtize
pouzit obchodni Zeton a Trzist¢ KDYKOLI.

Trzisté¢ muze byt vyuZzito pro provedeni nasledujiciho:

* Nabor délnika: Cena naboru nového délnika je 1 obchodni Zeton
a 1 jidlo.

* Néakup suroviny: Hra¢ muiize utratit obchodni zeton, aby si koupil
zvolenou surovinu podle bézné sazby.

* Prodej suroviny: Hra¢ muize utratit obchodni Zeton, aby prodal
zvolenou surovinu podle bézné sazby. Hraci ziskavaji 1 vitézny
bod za prodej ptes Trziste.

UTRACENI ZLATA

Bézné sazby zboZi jsou nasledujici:

Dfevo:.............. 1 stiibrnak
Jidlo: .......... ... 2 stiibriiaky
Ocel : .............. 3 stiibrindky
Zlato: .............. 4 stiibridky
Méd :........ 1 surovinu zlata
Dobytek : . . ... 1 surovinu zlata

Nékteré budovy poskytuji hra¢im dal§i moznosti pro pouziti
obchodniho zetonu.

STUPNICE ROZVOJE ZELEZNICE

Zlato muze byt k jakémukoli G¢elu pouzito, jako by to bylo
5 sttibrnaku, ale neda se ziskat zpét zadny preplatek.

Piiklad:

* Na zaplaceni 7 délnikt Ize pouzit 1 zlato a 2 stiibriidky,
nebo 2 zlata.

» Na zaplaceni ceny aukce 9 lze pouzit 1 zlato a 4 stribriaky,
nebo 2 zlata.

* Na vyplaceni jednoho dluhopisu lze pouzit 1 zlato.

DLUHOPIS

Hrac¢ si mize kdykoli vzit jakékoli mnozstvi dluhopist. Za kazdy
dluhopis, ktery si hra¢ vezme, ziska 2 stiibriaky.

Béhem bodovani mize byt kazdy dluhopis vyplacen za 5 stiibrnych.
Hrac¢i mohou v této chvili vyuzit Trzisté nebo utratit zlato. Kazdy
nevyplaceny dluhopis znamena pokutu pii zadvérecném bodovani.

Hraci béhem hry postupuji vpied na stupnici Rozvoje zeleznic. Vzdy,
kdyz hrac¢ postoupi vpted, ziska bonus zobrazeny na tomto policku
nebo na jakémkoli ptedchozim policku stupnice.

Stupnice Rozvoje Zeleznice se sklada z 5 policek
s nasledujicimi bonusy:
1) Obchodni Zeton
2) Koleje
3) Délnik
4) Jakakoli surovina (dievo / jidlo / ocel / zlato / dobytek / méd’)
5) 3 vitézné body

Pokud je hrac jiz na policku 5, pak pii dalsim posunu ziska opét jeden
z bonusu, ktery si vybere.

Piiklad:
Hrac, ktery postoupil na tieti policko na stupnici Rozvoje zeleznic, si
mize vzit bud’ obchodni Zeton, nebo koleje, nebo délnika.



SPECIFICKE BUDOVY

Penzion (Boarding House):
Kdyz je ziskana tato budova, odlozi majitel
1 dluhopis. Pokud Zadny dluhopis nema,
muze si jeden vzit (ziska 2 stiibriaky) a
ihned jej muze odlozit.

Ri¢ni pristav (River port):
Muzete pouzit zlato, jako kdyby to byla
méd’ nebo dobytek pii platbé za budovy,
nebo ve fazi 9 a 10 za schopnosti aukéni
karty, které vdm umozni zaplatit dobytek
¢i méd’ za 4 vitézné body. Nemusite pro-
davat zlato (pouzitim prodejni akce) jako
kdyby to byla méd’ / dobytek.

Tuto schopnost muzete pouzit kdykoli

a libovolné&krat.

Kovarna (Forge):

Vzdy, kdyz stavite budovu po Kovarne,
ziskate 1 vitézny bod. (Neziskavate

1 vitézny bod za kovarnu.) Pokud
postavite 2 budovy béhem jednoho
kola (s pouzitim Vlakové stanice -
Train Station), ziskavate 1 vitézny

bod za kazdou.

Vlakova stanice
(Train Station):

Kdyz postavite Vlakovou stanici, muzete
ihned postavit jednu dalsi budovu jakého-
koli typu.

Trh (Market):

Mizete vymeénit obchodni Zeton a dievo
za jidlo, nebo obchodni Zeton a jidlo

za ocel.

Tyto schopnosti mtizete vyuzit kdykoli a
libovolnékrat.

Smisené zbozi
(General Store):

Vzdy, kdyz prodate néjakou surovinu,
ziskate navic 1 stiibriiak. Napiiklad,
pokud prodate dievo, ziskate 2 stiibridky
a 1 vitézny bod, namisto 1 stiibriidku a

1 vitézného bodu. Pokud prodate méd’,
ziskate 1 zlato, 1 stiibridk a 1 vitézny bod,
namisto 1 zlata a 1 vitézného bodu. Tato
schopnost ucinkuje vzdy, kdyz provedete
prodej, i kdyz prodavate vice surovin

v jednom kole. Tato budova neposkytuje
slevu na nakup surovin.

Banka (Bank):

Mizete kdykoli vyménit 1 obchodni Zeton
za | stiibrinak. Nemuzete vymenit stiibrinak
za obchodni Zeton. Ptijem Banky je ,,Odlozit
1 dluhopis*.

Rodeo (Rodeo):

Tato budova pfinasi prijem 1 stiibriidk

za kazdého délnika, které¢ho vlastnite,

az do maxima 5 stfibriidkd. Naptiklad,
pokud mate 3 délniky, tak pfinasi 3 stii-
briaky, pokud mate 7 délnikd, ptinasi

5 stribrinakt. Prijem zavisi na tom, kolik
délnika aktualné mate, ne na tom, kolik
délnikt jste méli, kdyz bylo Rodeo posta-
veno.

Advokat (Lawyer):

Mizete ptekonat néci nabidku stejnou
nabidkou, namisto provedeni nabidky
vyssi. Naptiklad, pokud protihra¢ nabidl

na urcité aukei ,,5°, mizete vymeénit jeho
ukazatel nabidky za vas vlastni, misto toho,
abyste museli nabidnout ,,6 nebo vice.



FAQ alias CKD

D: Jsem na miziné! Co mam délat?
O: Vezméte si dluhopis, a kupte budovy, které vytvareji piijem.

D: Pokud budova produkuje néjaky piijem, plus dalsi
prijem diky délnikové pozici, dostanu normalni piijem,
pokud neumistim délnika na tuto délnikovu pozici?

O: Ano. Napiiklad, stale budete dostavat 2 stiibriidky z vasi use-
dlosti, i kdyz nevyuzivate jakoukoli z jejich pozic pro délnika.

D: Kdy mohu pouzit Obchodni Zeton?

A: Vsechny kdykoli. V¢etné zaveére¢ného bodovani, i v dobé, kdy
platite za aukci ¢i stavbu, nebo kdyz chcete najmout délnika behem
faze prid¢lovani délnikt a vyuzit jej v daném kole.

D: Kolik Obchodnich Zetonii mohu pouzit béhem tahu?
A: Jakykoli pocet. Trzisté mtzete vyuzit, kolikrat cheete a kdykoli
chcete.

D: Kdy mohu piesunout své délniky na nové budovy?
O: VSechny své délniky muzete ptidélit béhem faze pridélovani
délnikt kamkoli.

D: Musim platit v§echny své délniky?
A: Ano, vSichni délnici musi byt v kazdém kole zaplaceni, dokonce,
1 kdyz zahali, i kdybyste si museli vzit dluhopis, abyste je zaplatili.

D: Pokud vyhraju aukci, mohu si ponechat pudu
na pozdéji?
A: Ne, musite na ni ihned stavét budovu.

D: Poti‘ebuji vice délniku, jak je mohu ziskat?

O: Nékteré aukeni karty poskytuji délniky, posun po stupnici Rozvoje
zeleznice vam da délnika, jakmile dosdhnete policka 3, a kdykoli mt-
zete naverbovat délnika pouzitim obchodniho Zetonu a jidla.
(Pamatujte si, Ze muizete pouzit jiny obchodni Zeton na nakup jidla,
pokud pottebujete).

D: Predava se ukazatel zac¢inajiciho hrace po sméru
hodinovych rucic¢ek?

O: Ne, kdokoli zvitézi v aukei 1, stdva se novym zacinajicim hra¢em.
Pokud zadny hra¢ neprovede nabidku na této aukci, pak se jim stava
vitéz aukce 2 (pokud ani tam neni zadny vitéz, pak vitéz aukce 3).
Pokud zadny hrac¢ na zadné aukci neprovedl nabidku, pak se ukazatel
zacinajiciho hrace nepiedava (velmi vzacny piipad).

D: Co se stane, kdyZ se dostanu na konec stupnice Rozvoje
Zeleznice?

O: Kazdy postup na stupnici Rozvoje zeleznice nad

5. policko je feSen stejn€, jako postup na 5. policko.
Muizete si vybrat kteroukoli z odmén.

D: Pokud vyhraji aukci, ktera mé posune na stupnici

Rozvoje Zeleznice, mohu pouZit bonus, ktery dostanu,
na platbu za aukci?

O: Ne, za aukci musite zaplatit ped ziskem toho, co vam aukce
ptinasi.

D: Mohu pouzit obchodni Zeton, ktery dostanu z budovy
Ran¢, aby mi pomohl zaplatit za stavbu Rance, nebo

za aukéni kartu, ktera mi prinesla pidu?

O: Ne, za vystavbu musite zaplatit pfedtim, nez dostanete jakykoli
bonus, nebo nez pouzijete jakékoli schopnosti, které vam tato budova
dava, a nemizete zaplatit za budovu, dokud jste nezaplatili za aukci.

D: M4 aukéni karta mi umoziiuje zaplatit surovinu, abych
dostal bonus (vitézny bod / koleje). Mohu vyuZit bonus ¢i
schopnost, kterou dostanu za postaveni budovy, abych mohl
surovinu zaplatit?

O: ANO. Suroviny za tyto bonusy na ak¢nich kartach platite

po postaveni budovy.
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