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64 hracich dillk (16 v kazdé ba cervena, zelena, modrd, Zluta)
8 hracich desek (pot&tych z obou stran, 2 pro kazdou barvu)

4 rampy + 16 trojuhelnikovych protiskluzovych patbé

4 prahledné kryty

4 pasateini karticky

W
16 stavebnich kartek ——

Herni dilky

Pocateéni
karti ¢ky

Stavebni
karti ¢ky
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Protiskluzové —_—
podloZky




Cil hry

Hré&gi se pokousSeji co nejlépe uspdat fizné tvarované dilky na své hraci desky,
aby ziskali co nejvice bdd

Priprava

Prted prvni hrou:
» OddElte patateini karticky a stavebni kartky z jejich pivodnich raméku
 Odstraite silonové zabaleni

» OddElte od sebe 4 rampy
* Pridélejte 4 trojuhelnikové protiskluzové podlozky
na kazdou rampu, jak je znazémo na obrazku
Kazdy hr& obdrzi:
 VSechnydilky ve vybrané bagy

» Ok& hraci deskystejné barvy
* Rampu a kryt

Hraji-li mére nez 4 hrdi, odlozi se zbyvajicfasti zpatky
do krabice.

Zamichejte odéleng 4 potateéni karty al6 stavebnich karet
a umistte je do dvou balka licem doti na siil.
Také potebujete papir a tuzku pro zaznamenavani skore.

Pribéh hry

(Pro 2 az 4 hrge. Herni varianta pro jednoho kede vys¥étlena na str.4)

Hra se sklada ze 4 kol. 2. Oto¢eni patatecni karti ¢ky a umisténi
Kazdé kolo se sklada z nasledujicich fazi: daného dilku

1. Vlozeni hraci desky
2. Ototeni potatesni Karti ¢ky a umisténi daného dilku ~ K@2dy hré si vezme peatetni karttku

3. Otageni stavebnich kartek a umigovani z baltku. Kazdy si vybere odpovidajic
odpovidajicich dilki dilek zobrazeny na kattie a umisti jej
na svou hraci desku.
1. VlozZeni hraci desky Z&Kladnf pravidia:
e Hraci desky jsoud@slovany od 1 do 4 siftzkou 6x12

¥ ) p o » Muzete si vybrajakykoli sloupec
vyteckovanych poliek. Hraci deska 2, 3 a4 majena | o546 i 2volit jakoukolpozici dilku. Pro kazdy dilek
specialni polika, ktera jsou vysitlena veasti

R existuje az 8iznych moznosti:

¢ V prvnim kolevsichni hra¢i hraji s hraci deskou 1,
ve druhém s hraci deskou 2, atd.

« Vsuite hraci desku do rampy tak, atiglice byla
viditeln& nahee.

» Posléze polozteips rampu kryt, jak je

znazorgno na obrazku. |
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llustrace na kar pouze ukazuje, ktery dilek pou
Neuruje orientaci




Umisgte dilek na horni konec rampy na kryt tak, aby
drazky dilku sedly na drazkach krytu. Poté seésel dilek
po ramg, dokud nedosahne spodidisti (viz obr.A). Dilek
nesmi byt i sesunu ddi po ramg upravovan.

Hr&gi si ponechaji své patesni karticky do konce kazdét
kola.

3. Ot&feni stavebnich karttek a umig’ovani
odpovidajicich dilki

Jakmile vSichni hré umistili své péateini dilky, ota&i se
prvni stavebni kartka. Kazdy hré si vezme odpovidajici
dilek ze své zasoby, umisti jej na svou rampu Bneee]
doli bud® dokud nedosahne dolniho okraje ramgjpo
dokud se nede o jiz dive umisgny dilek (viz obr.B).

Plati nasledujici pravidla:

» Kazdy hr& pouziva stejny dilek ve stejnou dobu.

» Pokud je stavebni katkia stejna jako pgateini karticka
nékterého hrée, pak tento hkivynechava sy tah.

» Kdyz se hré rozhodne neumistit dilek,ize jej odlozit
stranou.
Poznamka: NMzete odloZit libovolné mnoZstvi dilk
stranou, avSakdhem kazdého kola se kazda stavebni
karticka objevi pouze jedenkrat. To znamena, Ze dilek,
ktery je odlozen, jiz neide byt znovu pouzithem
stejného kola.

« Dilky nesmi pekrasit levou nebopravou stranu rampy,
avSak mohouiekrctit horni okraj ntizky.

Poza! Nesmite umistit zadné dilky do mezer, které nejsaq
pristupné shora (viz obr.C a [!

Jakmile vSichni hré& umistili swij dilek zobrazeny na
stavebni kartice, ot@i se dalSi kartka. Tato stavebni
karticka se polozi na starSi kaku, ¢imz se vytvéi licem
nahoru lezici batek karttek. VSichni hréi si nyni
vyberou ze své zasoby novy dilek zobrazeny nackarti
umisti jej na svou hraci desku, atd.

Konec kola
Jakmile jsou pouzity vSechny stavebni kdai korti kolo
a vsichni si s&ou své body (viz nize).

Prodalsi kolovsunou hré do rampy herni desku 2 a
zamichaji znovu p@teini i stavebni kartky.

Pro treti i ¢tvrté kolo je postup stejr




Konec h UzZitecné rady
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Hra korti po¢tvrtém kole. Kazdy hrési séte
vSechny body zigdchozich kol. Hri&s nej¥tSim
poétem boal vitézi. V pipads shody je viézi vice.

 Skladovani: Po He, skladujte dilky uvnitramp a
zajistte je krytem.

» Délka: Pro kratSi hru jednoduse vynechejé&tarou
z hracich desek. Jako variantiizate pouzit hraci
Varianta pro jednoho hrace desky v Jinem piad.

Odehrajte vSechny hraci desky 1 az 4 a zapisugeési
body. Jaky je vas vysledek?

Vice nez 30 bod:  pan stavitel
26 - 30 boadi:  architekt
21 -25bodi: zednik
16 - 20 bodi: nadenik
11 - 15 bodi:  zahradnik
6 - 10 bodi:  novéaéek
do 5 bodi: Uklidova ¢éeta
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