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Vitejte u standardnich pravidel pro Caylus Magna Cartu. Ve srovnani se zacatecnickymi pravidly je ta-
to verze rozSifena o nové vztahy, které délaji hru jesté napinavéjSi. Nova pravidla jsou oznacena timto
symbolem » na okraji a tak je Ize rychle najit. Jestlize jste jiz odehrali nékolik partii se zaCateCnickymi
pravidly nebo jiz znate stolni hru Caylus, tak byste se méli této vyzvé postavit.

AvSak pozor na rychtare!

Podékovani

Der Autor bedankt sich bei allen Testern (vor allem den Spielern in Paris, Champs-sur-Marne, Stavan-
ger und Villebon-sur-Yvette) fur ihr Interesse, ihre Kommentare und Ideen. Ein besonderer Dank gilt
Thomas fiir seine Begeisterung und sein Engagement.

Auch Bruno Cathala gebiihrt Dank: Caylus Magna Carta ist vermutlich nur infolge eines Gesprachs mit
ihm entstanden.

Bylo nebylo ... Cil hry

1289. Kral Filip Sliény se rozhodl postavit novy hrad  Hraci predstavuji stavitele. Tim, Ze stavi kralovsky

v Caylu. Prozatim je Caylus jen uboha vesnice. Ale hrad a buduji mésto, ziskavaji Body prestize. Kdyz
skvéla perspektiva, kterou nabizi stavba hradu, sem je hrad dostavén, tak vyhrava ten, kdo nasbiral nej-
laka mnoho délnikd a femeslniku privazejicich povo-  vice bodu prestize.

zy plné stavebniho materialu. Podél cesty, ktera za-

¢ina na upati hradu, pozvolna vznika celé mésto...

Priprava hry

e Vezméte neutralni karty (rGzové pozadi) a polozZte kartu "Kramar" na stul (viz dale). Potom zamichej-
te zbyvajici rizové karty a polozte 1 kartu (pfi 2 hracich), 2 karty (pfi 3 hracich), pfipadné 3 karty (pfi 4
hracich vlevo vedle Kramare. Timto zplsobem je zapocata vystavba cesty. Zbyvajici rizové karty se
polozi zpét do krabice - pro tuto hru se jiz nebudou potfebovat.

Figurku rychtafe dejte na kartu Kramar.

e Karty prestize (modré pozadi) budou polozeny bokem, licem nahoru. Karta s Mostem a karta s Hra-
dem se polozi vedle cesty.

e Zetony prestize se roztfidi podle své hodnoty a polozi vedle hradu. Pfi hfe ve tfech se odstrani 1 Ze-
ton od kazdé hodnoty, pfi hfe ve dvou se odstrani 2 Zetony od kazdé hodnoty.

e Kazdy hrac si vybere barvu a vezme si odpovidajici karty a figurky. Potom hraci své karty zamichaji.
Kazdy hrac ze svych karet vytvofi svij hraci bali¢ek obraceny licem dolu (zelenou stranou nahoru) a
vezme si z néj 3 vrchni karty. Kdo chce, ma nyni jednu pfilezitost, mize vSechny své karty odlozit a
vzit si misto nich 3 nové karty. Odlozené karty polozi kazdy hra¢ na svuj odkladaci balic¢ek licem
nahoru.

e Kazdy hrac obdrzi 2 Jidla, 2 Dfeva a 4 Denary.

e Ostatni mince a kostky surovin tvofi bank.

e UrCi se, kdo ve hie za¢ne. Tento hra¢ dostane kartu Zacinajiciho hrace.



Princip hry

Suroviny: Zetony prestize:
Jidlo Drevo Kamen Zlato Délnik Rychtar Palac Hradby Véze
(4 BP) (3BP) (2 BP)
E & F
Pasovaci kotou¢
A B & D
G
H I
K
L L B )

Vystavba: Jako prvni karta cesty (zde pfi partii 4 hracd) bude na stdl polozen Kramar (D). Potom se
polozi 3 nahodné tazené neutralni karty nalevo vedle Kramare (A, B, C). Takto cesta sméfuje od A do
D a bude prodluzovana kazdou stavbou, kterou hraci postavi.

Most (E) a Hrad (F) lezi nad cestou.

Karty: Kazdy hra¢ ma sv(j bali¢ek s kartami staveb. Barevny ram karet (G) oznacuje, kterému hraci
karty patfi. Vlevo nahofe na karté jsou uvedeny naklady ve formé surovin (H). Vpravo nahofe na karté
je erb (1) ukazujici mnozstvi prestiznich bodu, které na konci partie karta vynese svému maijiteli, jestlize
bude budova opravdu postavena. Hlavni efekt karty (K) je pod ilustraci budovy (J). Hrag, ktery na tuto
budovu umisti svého délnika, ziska tento efekt. DalSi vyhoda budovy (L) je vyznacena u spodniho okra-
je karty. Z této vyhody profituje majitel budovy, jestlize délnika na tuto budovu umisti jiny hrac.
Podrobny popis karet a jejich funkce se nachazi na konci téchto pravidel.

Hrad: Hrad se déli na tfi ¢asti: Palac, Hradby a Véze. Hraci musi dodat své suroviny, aby mohli tyto
Casti stavét.

» Rychtai: Rychtar je zastupce krale. Kontroluje cestu v obou smérech tim, Ze se pohybuje z jedné karty
na druhou. Podle jeho pozice na cesté zavisi, ktery délnik mize byt aktivni.



Prubéh hry

Pozor: Vtéto hre je zlato zolikem. Kostka zlata tedy predstavuje kostku libovolné jiné suroviny - jak pfi
stavbé budov, tak i pfi budovani hradu (viz nize).
Bila kostka znamena jednu surovinu libovolného druhu (véetné zlata).

Hra je rozdélena na kola. Kazdé kolo se sklada ze 6 fazi.

> Faze 1. Prijem
Kazdy hra¢ dostane z banku 2 Denary.
Kromé toho dostane kazdy hra¢ 1 Denar za kazdy
svUj Obytny diim (zelené pozadi), ktery ma podél
cesty postaven.

Kdyz ma hrac postaven Hotel, tak za to dostane
z banku dalSi 1 Denar.

Faze 2: Akce
Pocinaje zac¢inajicim hra¢em, a poté dale po sméru Prijem
hodinovych rucicek, se hradi rozhodnou pro jednu
z dale vysvétlenych akci.

A) Tazeni jedné karty

Hrac zaplati 1 Denar do banku, vezme si vrchni
kartu ze svého hraciho balicku a da si ji do ruky.
Kdyz hrac¢ spotfebuje hraci balicek, tak zamicha
svUlj odkladaci bali¢ek a vytvofi si tak novy hraci
balicek. Pocet karet, které hra¢ smi mit na ruce,
neni omezen.

B) Vyména vSech karet v ruce

Hrac zaplati 1 Denar do banku a vSechny karty,
které ma v ruce, odlozi (ne jednotlivé, ale vSech-
ny karty). Poklada je licem nahoru na svjj odklada- | Priklad: Zeleny poloZil Trzisté na konec cesty.

ci balicek a vezme si stejny pocet vrchnich karet | Cerveny plati 1 Denar do banku a umisti sveho
ze svého hraciho bali¢ku. Pokud uz v jeho hracim | délnika na Trziste. Béhem tohoto kola jiz nikdo
balicku neni dostatek karet, hra¢ zamicha svuj od- nemuze umistit Zadného délnika na tuto budovu.
kladaci bali¢ek a vytvofi si tak novy hraci balicek.

C) Umisténi jednoho délnika na budovu

Hrac zaplati 1 Denar do banku a umisti 1 délnika
na jednu kartu na cesté. Na kazdé karté smi byt
pouze jeden délnik. Hra¢ muze délnika umistit na
neutralni budovu, na svou vlastni budovu nebo na
budovu, ktera patfi kterémukoli spoluhradi. Neni
mozno umistit déinika na Obytny dim nebo na
Prestizni budovu.

D) Postaveni viastni budovy

Hrac si vybere jednu budovu, kterou ma v ruce,
zaplati odpovidajici naklady (jsou vyznaceny v le-
vém hornim rohu) do banku a budovu polozi na
konec cesty. Od této chvile mohou hraci na tuto
budovu umistovat délnika, kdyz pfijdou na fadu a Priklad: Na fadé je Modry a rozhodne se postavit

vyberou si danou akci. budovu z ruky. Vlybira si Kamenolom, zaplati pri-
slusné naklady - 2 kameny a 1 jidlo - do banku a
» E) Postaveni Prestizni budovy poloZi novou budovu na konec cesty. Od této

chvile ma kazdy hra¢ moznost, kdyZ je na rade,

Hrag si vybere jednu z jesté dostupnych Prestiznich e ! Ay
umistit na Kamenolom svého délnika.

budov, zaplati pfislusné naklady (vyznacené na kar-
té vlevo nahofe) do banku a polozi ji na jeden ze
svych Obytnych domi (vzniklych oto¢enim vlast-




nich budov pomoci karty "Notar
téchto pravidel).

, Viz vysvétleni na konci

Nadale jiz tento Obytny dim nepfinasi ve fazi 1 zadny
prijem.

Poznéamka: Neni moZno postavit Prestizni budovu, kdyz
hra¢ nema zadny vlastni Obytny dam.

F) Pas

Hrac polozi svUj pasovaci kotou¢ na kartu Most na pole
dostava z banku 1 Denar. Jestlize hrac¢ pasoval, tak jiz
do konce této faze nesmi provadét zadné dalsi akce.

Faze 2 trva tak dlouho, dokud vSichni hraci nepasuji.

» Faze 3: Pohyb rychtare
Podle poradi v jakém hraci ve fazi 2 pasovali (tudiz ve
vzestupném poradi podle Cisel na karté Most), smi nyni
hraci po zaplaceni Denart pohnout rychtafem na cesteé.
Pohyb stoji 1 Denar za kartu. Kazdy hra¢ smi za pohyb
zaplatit az 3 Denary.

Poznamka: Rychtar nemuze prejit pfes zacatek nebo
pres konec cesty.

Kazdy hra¢ ma v této fazi pouze jednu prilezitost pfesu-
nout rychtare. Jakmile kazdy dostal jednu moznost, kon-
Ci tato faze.

Faze 4: Vlastnosti budov

Poznamka: Ruzné vlastnosti budov jsou vysvétleny
na konci téchto pravidel.

» Budovy jsou aktivovany v takovém poradi, v jakém jsou
poloZeny. Zac¢ina se na zaCatku cesty a postupné se
jedna za druhou aktivuji vSechny budovy véetné karty,
na které pravé stoji rychtar.

e Budova, na které neni umistén zadny délnik, nebude
aktivovana.

e Budova, na které je umistén déInik, ma jeden efekt
z néhoz profituje majitel déInika a jednu vyhodu, ktera
prospéje majiteli budovy.

e Pokud hrac¢ umistil délnika na vlastni budovu, tak mize
vyuzit pouze efekt, ktery mu pfinese jeho délnik. Hrac se
nemuze ani rozhodnout, Ze misto tohoto efektu vyuzije
vyhodu, kterou by jinak ziskal jako majitel karty.

p o Budovy, které se nachazi za aktualni pozici rychtare,
nebudou aktivovany a nepfinasi zadné efekty.

Hraci dostanou zpét svého délnika.

Poznamka: Hraci nemusi vyuzit efekt ¢i vyhodu budovy.
Majitel budovy muze vyuzit vyhody své karty i tehdy,
kdyZ se majitel délnika rozhodne, Ze nechce efekt budo-
vy VyuZzit.

Priklad: Na radé je Zeleny a rozhodne se postavit
Prestizni budovu. Vybira si Sochu, plati naklady

- 2 kameny a 1 zlato - do banku a poklada Sochu
na svuj Obytny dim. Dava si pritom zaleZet, aby
cast prikryté karty z(stala viditelna, aby kazdy hrac
poznal, komu tato Socha patfi.

Priklad: Na radé je Oranzovy, rozhodne se paso-
vat a poklada svuj pasovaci kotou¢ na prvni pole
na karté Most. ProtoZe je prvnim pasujicim, tak
dostane 1 Denar z banku.

Priklad: Oranzovy toto kolo pasoval jako prvni, na-
sledovan Zelenym, Modrym a Cervenym. Podle
tohoto porfadi maji nyni vSichni hréd¢i moznost pre-
sunout rychtare. Oranzovy pasuje. Zeleny chce
presunout rychtare o jednu kartu dopfedu a zaplati
za to 1 Denéar do banku. Modry déla to samé, takze
rychtar nyni stoji na posledni budové cesty. Ted' je
na fadé Cerveny a chce presunout rychtare o 1 kar-
tu zpét, za coZ zaplati 1 Denar. Rychtar nyni stoji
na Bance zeleného hrace. Ve fazi 4 je tedy Kame-
nolom modrého hrace, na kterém je umistén zeleny
délnik, bezcenny. Zeleny ani Modry proto nedosta-
nou suroviny. Ovsem Banka zeleného hrace bude
aktivni.




Faze 5 : Hrad

Podle poradi, v jakém hraci pasovali, mohou nyni
odevzdat sadu surovin na vystavbu hradu (pokud
chtéji). Jedna sada se sklada ze 3 surovin: 1 jidlo,
1 dievo a 1 kamen. Hraci odevzdaji zpét do zasoby
pFislusné kostky surovin a za kazdou odevzdanou
sadu ziskaji 1 Zzeton prestize.

Zetony prestiZe jsou brany shodné& podle daného poradi:
nejdfive Zetony za Palac (Cervené), potom Zetony za
Hradby (oranZové) a nakonec Zetony za Véze (Zluté).

Je mozné, aby hra€ béhem jednoho kola dostal Zetony
rdznych barev.

Hra¢ nem(ize odevzdat vice sad surovin, nez kolik je
zetonl prestize v zasobé k dispozici. Znamena to, ze

si hra¢ prebyvaijici suroviny ponecha.
Priklad: Béhem faze 5 odevzdal Oranzovy (prvni

hra¢ na Mosté) 1 sadu a ziskava jeden Zeton Pa-
lace. Modry odevzdava 1 sadu (1x zlato nahradi
1x jidlo) a dostane posledni Zeton Palace. Zele-
ny odevzdava 2 sady a dostava 2 zetony Hradeb.
Cerveny neodevzdava nic. Zeleny tedy odevzdal

Hrag, ktery v této fazi odevzdal nejvice sad surovin,
dostane z banku 1 zlato. V pfipadé shody ziska zlato
hrag, ktery jako prvni odevzdal tento pocet sad.

Jestlize v této fazi nikdo neodevzdal Zadnou sadu suro- nejvice sad a tak dostane z banku 1 zlato. Kdyby
vin, tak budou ze zasoby odstranény 2 zetony prestize | i Zeleny odevzdal jen 1 sadu, tak by vitézné zla-
a odlozi se zpét do krabice. Tyto Zetony jsou odstrafio- | to dostal Oranzovy.

vany v poradi podle odpovidajicich ¢asti hradu (nejdfive
Cervené, potom oranzové a nakonec Zluté Zetony).

Jestlize je zasoba Zetonu spotfebovana, tak hra kongi.

Faze 6 : Konec kola

Rychtéf se posune o 2 karty dopfedu smérem ke konci
cesty. Pokud se jiz rychtaf nachazi na konci cesty, tak se

nepohybuje. Priklad: Ted’ musi byt starosta pfesunut o dvé

karty dopredu. Ale protoze je konec cesty vzda-
len pouze jednu kartu, tak se pfesune jen na tuto
posledni kartu.

Nyni je kolo ukonceno. Karta Zacinajiciho hrace je
predana hraci nalevo.

Zacinajici hrac preda kartu Zacinajiciho hrace svému
sousedovi po levici. Poté zacina nové kolo.

Konec hry

Hra kon¢i v tom kole, ve kterém je spotfebovana zasoba Zetonu prestiZe.

Kazdy hrac secte své body prestize nasledujicim zplsobem:
e Kazdy zeton prestize, ktery hra¢ ma, pfinasi body prestize: Palac 4BP, Hradby 3BP, Véze 2BP.

e VSechny budovy, které ma hrac¢ podél cesty postaveny, pfinasi body prestize shodné s vyznacenou hodnotou
(v pravém hornim rohu budovy). Také plati: Kdyz byla budova oto¢ena na Obytny dim, tak pfinasi 1 bod prestize.
Obytny dim nepfinasi zadny bod prestize, jestlize byl pfestaven na Prestizni budovu. Prestizni budovy pfinasi

na nich uvedeny pocet prestiznich bodu.

e Kazdé zlato ma hodnotu 1BP.
e Za kazdé 3 libovolné suroviny (kromé zlata) se zapocita 1 BP.
e Kazdé 3 Denary maji hodnotu 1 BP.

Hrac s nejvétSim mnozstvim bodl prestize vyhrava hru. V pfipadé shody je vitézl vice.
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