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Karetni hra pro 3 — 4 osoby, od 12 let, na 45 — 60 minut
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o 2 kapitanské (Kapitan) karty — jsou to dvé strany s hodnotami 0,1
a2,3.

e 12 karet ostrovi — na obou stranach je obrazek ostrova.
(Hochland — Vysocina, Frosthdhle — Jeskyné mrazu, Karge
Zunge - Neurodny vybézek, Sandkap - Pise¢ny mys, Griinland -
Zelena zemé, Kalte Klippe - Studeny utes, Eisfelsen - Ledova
skala, Piratennest - Piratské hnizdo, Fingerhut - Naprstek,
Affeninsel - Opici ostrov, Sommerland - Letni zemé& a Rotes Riff
- Rudé skalisko.

e 2 karty lodi (bez oznaceni, s obrazkem lodi) — obchodni lod,
piratska lod’

e 37 karet zbozi — jejich rub je oznacen jako ,,Karta zbozi“ a je na
ném obrazek lodi. Jsou to 4x rubin, 5x sul, 6x vino, 7x latka, 8x
obili, 6x konflikt a 1x pirati. Pocet danych karet je napsano na
kazdé karte.

o 5 akénich karet - jejich rub je oznacen jako ,,Ak¢ni karta“ a je na
ném maly obrazek ruky. Akce jsou Vzboufenec, Plavcik,
Duistojnik, Obchodnik a Ptiruci.

e 2 karty cile cesty, s obrazkem mapy na obou stranach — kapitana
(svétla, skloboukem vlevo dole) a vzboufencova (tmava, se
zktizenymi Savlemi).

e 4 karty piehledu (Ubersicht). Prvni strana popisuje podrobné
kazdou akci a druha strana popisuje faze hry.

e 2 karty nacrtkti (Skizze), které osvétluji rizné symboly
pouzivané na kartach a ukazuji pfipravu hry.

e Pravidla

Pribéh hry

Vzpoura na Sirém mofi! VSichni jsou na obchodni lodi a kazdy si
vybere jednu z roli, aby prodal své zbozi, za co nejvice vitéznych
bodii. Obchodnik dostava nejlepsi cenu za své zbozi, kdyz ho
proda nejvice; Pfiruci si mize vybrat, které zbozi do lodi nalozi.
Vzbouifenec v8ak ma naprosto jinou predstavu; spolecné
s Plavéikem se pokusi svrhnout Kapitdna. Kapitan se pokousi
udrzet kontrolu nad lodi a doufa v podporu od Dustojnika.

Cil
Hraci se pokousi ziskat vitézné body za vyhodny prodej, za vitézné
vzpoury a vybérem cile plavby lodi.

Priprava
e Vezméte si papir a tuzku pro zaznamenavani skore a faze kola.
o Karty nacrtki dejte vedle stolu kvali nahlédnuti.
e Dejte kartu piehledu pted kazdého hrace.
e Ve standardni hie neni piratskd lod’ ani piratska karta zbozi
pouzita, takze ji odloZte do krabice. Variantu pravidel pro piraty
je popsana na zadni stran¢ karty piratské lodi.

Struktura pravidel
Po kazdé casti pravidel se nachazi ptiklad z faze kola. Priklady
jsou psany kurzivou.

VSeobecna pravidla
Roztiidéni karet na zacatku hry
Karty ostrovil jsou hraci plan. Na kazdé karté ostrova je ve spodni

Casti vlevo znazornén druh zbozi, které zde mulize byt prodano.

Spodni ¢ast kazdé karty ukazuje tabulku s vitéznymi body za

prodej. Vpravo dole je pocet vitéznych bodt, které ziska Kapitan

nebo Vzboutenec po zakotveni lodi u tohoto ostrova. Kazdy ostrov
ma svétlou (aktivni) a tmavou (pasivni) stranu. Zbozi miize byt
prodano pouze u aktivnich ostrova.

e Na zacatku hry zamichejte ostrovy a umistéte vSech dvanact do
kruhu, jak je ukazano na kart€ nacrtki 3. Polozte kartu Vysociny
(Hochlandu) aktivni (svétlou) stranou nahoru a ostatni ostrovy
jejich pasivni stranou nahoru.

Karta Kapitana ukazuje, ktery hra¢ je kapitan. Cislo na kartd
ukazuje kolik vitéznych bodi je Kapitan ochoten dat Dustojnikovi
za jeho podporu.

e Vyberte hrace, ktery bude prvni Kapitdn a dejte mu obé¢ karty.
Urcete tfeba, ze se Kapitanem stdva hra¢ sedici nejblize
k Vysociné.

Lodni karta ukazuje aktudlni polohu lodi. V dal$i casti pravidel

bude tento ostrov nazyvan ,,lodni ostrov*.

e Umistéte lodni kartu na Vysoc€inu (Hochland).

Karty zbozi jsou dtlezité, nebot’ mohou davat vitézné body, kdyz

jsou prodany. Sest karet konfliktti rozhoduji vysledek vzpoury.

e Karty zbozi (véetné karet konfliktd) jsou zamichany a umistény
licem dold v kupce vedle kruhu ostrovil. Z tohoto balicku dejte
kazdému hraci pét karet do ruky.

Akeni karty umozinuji hra¢im ujmout se kazdé kolo rizné role.
Kazda akce ma své vlastni vyhody. Kapitan a jeho karty se
nezucastni vybéru akeci.

e Vzbouienec podnécuje vzpouru. Jestlize uspéje, tak se stava
novym Kapitanem.

e Plavéik podporuje Vzboutrence, kdyz je vzpoura. Jestlize je
vzpoura uspésna, tak dostane 2 vitézné body.

e Dustojnik  pfi vzpoufe podporuje Kapitdna, pridavajic
automaticky dodate¢nou kartu konfliktu na stranu Kapitana.
Jestlize neni kapitan vymeénén (dokonce i kdyz nepropukla zadna
vzpoura) tak Dustojnik dostane 1 vitézny bod, plus kazdy bod
nabidnuty Distojnikovi Kapitanem.

e Obchodnik dostane nejvyssi dosazitelnou cenu, kdykoli prodava
nejvice zbozi, dokonce i kdyZ ma rovnost s nékym jinym.

e Piiruci tahne tii zboZi navic a vybere si, které z nich si ponecha.

e Na zacatku hry je vSech pét karet licem dolti uprostied kruhu
ostrovul.

Karty cile cesty jsou umisténé na ostrovy v kruhu a ukazuji kam
chce Kapitan a Vzboutenec poslat lod’.

e Karty cile cesty jsou umistény vedle hraci plochy.

Vitejte u prikladu kola

Zavod mezi ctizadostivymi  obchodniky Bernhardem, Steffi,
Florianem a Carmen. Karty jsou roztridené pred hrou. Karty
ostrovii jsou zamichany a rozmistény do kruhu, jak je ukdazdano na
kartée nacrtku 3. Blizko Bernharda je Vysocina. Po sméru
hodinovych rucicek jsou Frosthohle, Griinland, Karge Zunge,
Eisfelsen, Affeninsel, Kalte Klippe, Sommerland, Rote Riff,
Piratennest, Fingerhut a Sandkap. Vysocina je poloZena sveétlou
(aktivni) stranou nahoru a zbytek je umistén nahoru svou tmavou
(pasivni) stranou. Bernhard je vybran jako Kapitin a dostane obé
Kapitanske karty. Karta lode je umisténa na Vysocinu.

Balicek zbozi je zamichan a kazdému hraci je rozdano pét karet.
Zbytek balicku je umistén vedle kruhu ostrovi. V prikladové hie
ziskali hraci tyto karty — Bernhard: 2x konflikt, 2x vino, Ix obili;
Steffi: 2x konflikt, 1x sil, Ix obili, Ix latka; Florian: 2x latka, Ix
obili, Ix sul, Ix vino;, Carmen: 2x sil, Ix vino, Ix konflikt, 1x
rubin.

Pét akcnich karet je poloZeno licem dolii doprostied kruhu ostrovii.
Karty cile cesty Kapitana a vzbourence jsou umistény vedle kruhu.



Pribéh hry

Hra se sklada z 8 (pti Ctyfech hracich) nebo z 9 (pii tfech hracich)
kol, z nichz je kazdé rozdéleno do riznych fazi. Hlavni ¢asti kola
jsou nabidka zbozi a (je-1i to nezbytné) vzpoura.

Faze 1 - Vybér karty kapitdna

e Kapitan se rozhoduje kolik jeho vlastnich vit€znych bodi (od 0
do 3) da za podporu Distojnika. Pak Kapitan vylozi kartu
kapitana s timto poctem bodii pred sebe.

Bernhard vylozi kartu kapitana s 0 — nenabizi zadné body pro

povzbuzeni jiného hrace, aby si vybral Diistojnika.

Fédze 2 - Nabidka zboZi

Zbozi mize byt prodano pouze na aktivnich ostrovech. (To je

obvykle lodni ostrov a pedchozi lokace lodi.)

e Rubiny, sil, vino, latka a obili mize byt prodano pouze na
ostrové, ktery ma vlevo dole piislusny obrazek. VysoCina a
Piratské hnizdo jsou vyjimka — na téchto ostrovech miize byt
prodano jakékoli mnozstvi jednotlivych druha.

e Karty konflikti je druh karet zbozi, ale nemtze byt prodano ani
na Vysociné nebo Piratském hnizd¢.

e Jen hraé, ktery proda nejvice zboZi na ostrové ziskd vitézné
body. Jestlize je vice hraci s nejvice prodanym zbozim, tak
kazdy obdrzi snizeny pocet bodd.

e Prodano miize byt pouze to zbozi, které je ukazadno béhem faze
Nabidky zbozi.

e Kapitan provede prvni nabidku zbozi.

¢ Hra pokracuje kolem stolu po sméru hodinovych ruci¢ek. Béhem
svého kola mtize kazdy hrac¢ udélat jedno z nasledujicich:

A) UKkazat kartu zbozi

e Hrac¢ vylozi jednu svou kartu zbozi pied sebe licem
nahoru. Hrac¢i si mohou vybrat odhalit jakoukoli
kartu, dokonce i takovou, ktera nemuze byt na
aktivnim ostrové prodana.

e Kdyz se hra vrati kolem stolu, hrd¢ si mize vybrat
vylozeni dalsi karty zbozi, a dalsi, a tak dale, dokud
jesté ma kartu zbozi v ruce.

e Karty konfliktu, jako kazd4 karta zbozi, muze byt
vylozena béhem této casti kola. Jestlize hra¢ ma akci
Kapitana, Diistojnika, Vzboufence nebo Plavcika, tak
zahrané karty konfliktu pomohou jeho strané
v ptipad¢€ vzpoury.

B) Opustit fazi nabidky a vybrat si akéni kartu

e Jakmile je vybranad tato moznost, tak to pro daného
hrace znamend,ze jiz nemize dale nabizet zboZzi.
Zbozi zbyvajici v jeho ruce si ponecha pro pristi
pouziti. Pocet karet vruce by mél byt viditelny
ostatnim hrac¢tm.
Kapitdn si nemize vybirat akéni kartu. Misto toho
opusti fazi nabidky umisténim Karty cile cesty
kapitana na ostrov, kde zamysli lod’ v dalsim kole
zakotvit. Tento ostrov je urCen poétem karet zbozi,
které drzi neodkryt¢é ve své ruce. Za kazdou
neodhalenou kartu zbozi je karta cile pfesunuta o
jeden ostrov po sméru hodinovych rucicek od lodniho
ostrova. Jestlize Kapitan nema zadné nevylozené
karty, tak je karta cile umisténa na lodni ostrov.
Kdyz fazi nabidky opusti jiny hra¢ nez kapitan, tak si
vybere akéni kartu. Vezme si a podiva se na vSechny
zbyvajici akéni karty uprostied stolu, jednu si vybere
a umisti ji pted sebe licem dolti. Zbyvajici akéni karty
jsou vraceny licem dold doprostied stolu.
e Jakmile vSichni hraci opustili fazi nabidky, tak hra

pokracuje dalsi fazi.

Aktivni je pouze Vysocina, coz znamend ostrov, kde bude toto kolo
prodano vSechno zbozi. Na Vysociné miize byt prodano jakékoli
mnozstvi od jednoho druhu zbozi. Bernhard jako Kapitin zacina
nabidku zbozi. Vyklada kartu konfliktu. Ackoli tato karta nemiize
byt prodana, tak muze byt dulezZita pozdéeji, pokud vypukne
vzpoura. Steffi rovnez vylozi kartu konfliktu, Florian pak zahraje
latku a Carmen vino. Nyni je znovu Bernhardovo kolo. Vyklada
vino. Steffi opousti fazi nabidky. Odsune zbyvajici ctyri karty zbozi
stranou a vezme si pét akcnich karet ze stredu. Vybira si akci
Vzbourenec a umisti ji pred sebe licem doli. Zbyvajici akéni karty
vraci doprostred.

Florian poté vyklada dalsi latku. Karmen vyklada sul. Benhard
zahral druhé vino. Steffi jiz opustila fazi nabidky a tak jiz nemiize
nabizet vice karet. Florian nyni ukoncuje své kolo. PolozZi své tri
zbyvajici karty pred sebe a vybere si ze zbyvajicich akcnich karet.
Zjistuje, Ze si Steffi vybrala vzbourence, nebot tato karta jiz chybi.
Zvazuje — jestli si vybere Diistojnika, ktery by mu p#i potlaceni
vzpoury prinesl  vitézny bod, protoze Bernhard nenabizel Zadny
bod navic. Jestlize si vybere Plavcika, tak by mohl ziskat 2 body
Jestlize bude vzpoura uspésna. Ale sam nema zadné karty konfliktu,
aby ovlivnil vysledek vzpoury. Rozhodne se tedy pro Obchodnika,
takze dostane vice bodi jestlize je shoda v nejvétsim mnoZstvi
zbozi. Umisti Obchodnika pred sebe licem dolii a zbylé karty vrati.
Nyni jeste Carmen a Bernhard pokracuji ve fazi nabidky. Carmen
nabizi sil, celkem tedy dvé. Bernhard opousti fazi nabidky. Protoze
je Kapitan, tak si nebere zZadnou akcni kartu. Misto toho polozi
kapitaniiv cil cesty. Bernhard md dve nevylozené karty zbozi, takze
karty cile je umisténa dva ostrovy po smeru hodinovych rucicek od
lodi — v Zelené zemi.

Carmen je posledni hrdac ve fazi nabidky. Kdyby mela dalsi sil,
mohla by ji vylozit a mit tak nabidnuto nejvice zbozi. Ale nemad,
takze opousti fazi nabidky vybérem ze ti'i zbyvajicich akcnich karet.
Vybira si plavcika.

Shrnuti - Steffi vylozZila 1 konflikt a pak si vybrala akci
Vzbourenec.

Florian vylozil 2 latky a pak si vybral Obchodnika.

Bernhard vylozil 1 konflikt a 2 vina a cil cesty kapitana umistil na
Zelenou zemi.

Carmen vyloZila 1 vino a 2 soli a vybrala si Plavcika.

Faze 3 - Otaceni akénich karet

e Vsichni hraci ukazi své akéni karty.

e Jestlize nekdo odkryje Vzboufence, tak tento hrac¢ polozi
vzboutencovu kartu cile cesty na ostrov. Jako u cile kapitanovy
cesty, je karta umisténa po sméru hodinovych ruci¢ek o 1 ostrov
za kazdou Vzboufencovu nevylozenou kartu v ruce. Kapitandv i
Vzboutencuv cil cesty mize byt na stejném ostrove.

Hraci ukazi akce, které si vybrali. Bernhard ma Spatny pocit —

kdyby nabidl vétsi odménu svému Diistojnikovi, tak by mohl mit

podporu na své strané pri vzpoure. Steffi, ktera si vybrala

Vzbourence, umisti vzbourencovu kartu cile. Protoze mad v ruce

Ctyri nevylozené karty, tak umisti cil na ctvrty ostrov vpravo od lodi

— na Ledovou skalu.



Faze 4 - Vzpoura

Tato faze se uskutecni pouze tehdy, jestlize si nékdo vybral akci

Vzboutence.

e Pocinaje Kapitanem a pokracujic dale kolem stolu po sméru
hodinovych rucicek, kazdy hra¢ zapojeny do souboje (to je kazdy
kromé Obchodnika a Ptiru¢iho) mize zahrat karty konfliktu, aby
podportil nebo potlacil vzpouru. Tyto karty se pocitaji navic
k tém, které byly zahrany ve fazi nabidky.

e Karty Kapitana a Dustojnika se pocitaji pro potlaceni vzpoury.
Pamatujte si, Ze pokud si nékdo vybral Dustojnika, tak se pocita
automaticky jako jedna karta konfliktu proti vzpoure.

e Vzboufencovy a Plavcikovy karty konfliktu se pocitaji pro
vzpouru.

e Obchodnik a Pfiru¢i nemohou zahrat karty konfliktu. Jakékoli
karty konfliktu, které zahrdli jako zbozi béhem faze nabidky,
nemaji zdden ucinek.

e Strana s vétSinou karet konfliktu ve vzpoufe vitézi. Pfi shod¢
uspéje vzpoura.

Protoze si Steffi vybrala Vzbouience, tak vzpoura zacind.

Vzbourenci (Steffi a Carmen) maji spolecné 1 kartu konfliktu a

Kapitan ma taktéz 1. Pri shodé vitézi vzpoura, takze prave ted by

zvitezili vzbourenci. Ale hraci maji Sanci vyloZit vice karet

konfliktu. Bernhard, jako Kapitan, musi zacinat. Vyklada 1 dalsi
kartu konfliktu. Pak zahraje 1 kartu konfliktu Stefi. Carmen

(Plavcik) si poté miize vybrat, jestli zahraje svou kartu konfliktu.

Ale celkovy soucet je stejny, coz dava vitézstvi vzbourencim.

Carmen voli neodhalit svou kartu. Je shoda, takze vzpoura uspéla.

Féaze 5 - Rozdéleni vitéznych bodi
Vitézné body pro Kapitana, Distojnika,
Plavéika

Jestlize je vzpoura potlacena nebo zZadna vzpoura nebyla

e Kapitan odstrani Vzboufencovu kartu cile cesty (jestlize je
né&jaka) z jeho ostrova.

e Kapitan obdrzi vitézné body za zakotveni v cili cesty kapitana,
zobrazené vpravo dole na karté€ ostrova.

e Distojnik dostane 1 vitézny bod plus dalsi bod, ktery nabidl
Kapitan (od 0 do 3 bodit). Kapitan si poté musi tyto body odecist
ze svych vlastnich bodl, dokonce i kdyz vznikne zaporny
vysledek. Jestlize neni zaden Dustojnik, tak nabidnuté vitézné
body ziska Kapitan.

e Vzbouienec a Plavéik nedostanou nic.

Jestlize vzpoura uspéje

¢ Vzboutfenec odstrani kapitanovu kartu cile cesty z jeho ostrova.

e Vzbouienec ziska vitézné body za zakotveni u vzboufencova cile
cesty.

e Vzbouienec se stava novym Kapitanem a bere si dvé karty
kapitana od ptivodniho majitele (Kapitana).

e Plavcik ziskava 2 vitézné body.

e Kapitan a Dustojnik vychazeji naprazdno.

Protoze byla vzpoura Uspésna, tak vzboufenci ziskavaji vitézné

body. Carmen, Plavéik, obdrzi 2 vitézné body. Steffi odstrani

kapitanovu kartu cile cesty a dostane vitézné body za zakotveni u

cile cesty vzbouience. V tomto piipadé dostane Steffi 5 vitéznych

bodd za Ledovou skalu. Bernhard (a Florian) nedostavaji zadné
body za vzpouru. Protoze byla Steffi vitézny Vzboufenec, tak
dostane dv¢é karty kapitina od Bernharda a je nyni novym

Kapitanem.

Vzbouience a

Vitézné body za prodej zboZi

e Vsechny aktivni ostrovy (bode jeden nebo dva) jsou pocitany
samostatn¢. V§imnéte si, Ze novy cil lodi zatim neni aktivni.

e Pouze hrac (hraci) ktery vylozil nejvice ostrovem pozadovaného
zbozi dostane vitézné body.

e Jestlize jeden hrac¢ vylozil vétSinu tohoto ostrovniho zbozi, tak
ziskava prvni (nejvyssi) pocet bodl, zobrazenych dole uprostied

na karté ostrova. Jestlize maji dva hraci shodu, tak oba ziskavaji
druhé ¢islo. Jestlize maji shodu tfi hraci, tak vSichni dostanou
tieti Cislo. Jestlize maji shodu ¢tyfi hraci, tak nikdo neziska
zaden vitézny bod za prodej na tomto ostrove.

o Jestlize maji néktefi hraci zbozi, které lze prodat na obou
aktivnich ostrovech, pak se musi kazdy hra¢ rozhodnout, kde
chce své zbozi pouzit. Kapitan se rozhoduje jako prvni, zbytek
hracd nasleduje po sméru hodinovych rucic¢ek. Kazdy hra¢ mize
prodat pouze jeden druh zbozi v kazdém pfistavu. Pfesto si hrac¢
mize rozdélit jeden druh zboZzi mezi ptistavy, pokud si to pieje.
Pamatujte si, ze Kapitdn mtze byt pravé zménén — je to novy
Kapitan, ktery musi udélat prvni rozhodnuti.

e VSimnéte si, ze VysoCina a Piratské hnizdo pfijima jakykoli

druh zbozi kromé karet konfliktu. Nicméné kazdy hra¢ mize

nabidnout pouze jeden druh zbozi v kazdém. A jako u ostatnich
ostrovu, ziskava vitézné body hrac, ktery nabizi nejvice zbozi.

Jestlize ma Obchodnik shodu pfi vétSiné prodaného zboZzi na

ostroveé, tak dostane vitézné body jakoby on sam mél nejvice

zbozi. Vitézné body dalsiho hrace (hraci) timto nejsou
ovlivnény. Jestlize Obchodnik nema shodu za zbozi pfi vétsing,
tak jeho akce nema zaden ucinek.

Toto kolo muze byt zbozi prodano pouze na Vysociné, nebot to je

Jediny aktivni ostrov. Protoze Bernhard (se 2 viny), Florian (2

latky) a Carmen (2 soli) maji shodu ve vétsiné pri prodeji zbozi, tak

byla Florianem dobie vybrana akce Obchodnika. Obchodnik vZdy
dostane nejvyssi mozné mnozstvi vitéznych bodii — v tomto pripadé

Je nejvyssi odména na Vysociné 4, a protoze je shoda tii hracu, tak

Bernhard a Carmen dostavaji treti pocet na ostrove, cili 2 body

kazdy. Steffi neostava zadné body za prodej, protoze neprodavala

nic. I kdyby prodala jedno zbozi, tak by neziskala nic, nebot jediné
hraci, kteri prodaji nejvice zboZzi dostavaji vitezné body.

Shrnuti — Bernhard ziskava 2 body za prodej svych 2 vin.

Steffi ziskava 5 bodli za zakotveni lodi u Ledovych skal.

Florian ziskava 4 body za prodej svych 2 latek (pouziti schopnosti

Obchodnika).

Carmen dostava 4 body — 2 jako Plavcik za uspéesnou vzpouru a 2

za prodej 2 soli.

Faze 6 - Pohyb lodi

e Otocte kazdy aktivni ostrov kromé lodniho ostrova na pasivni
(tmavou) stranu.

o Aktualni lodni ostrov zlstava aktivni pro dalsi kolo prodeje
zboZi.

e Pohnéte lodi k ostrovu na zbylou kartu cile cesty.

o Otocte tento ostrov na aktivni (svétlou) stranu.

Upfesnéni, nebot' toto je vSeobecnd pii¢ina zmatkd - Béhem

nabidky zbozi jsou oba, lodni i pfedchozi, ostrovy aktivni. V

prvnim kole, nebo pokud se lod’ v predchozim kole nepohnula,

bude aktivni pouze lodni ostrov. Aktualni cil cesty lodi (podle

rozhodnuti Kapitana nebo Vzboufence) ovliviiuje prodej zbozi az

v nasledujicim kole.

Aktivni je pouze Vysocina. Protoze je to i lodni ostrov, tak nejsou

zadné ostrovy otocemy na svou pasivni stranu. Lod je poté

presunuta do zbylého (Vzbourencova) cile cesty na Ledovou skalu.

Ktera je obrdacena na svou aktivni stranu.



Faze 7 - Navrdceni karet cile cesty a odstranéni karet
zbozi

e Vrat'te ob¢ karty cile cesty vedle kruhu ostrovii.

e Dejte vSechny vylozené karty zboZi na odhazovaci hromadku.
Zbyvajici karta cile cesty je umisténa vedle ostrovi. VSechny licem
nahoru oto¢ené karty zboZi jsou vyfazeny.

Fadze 8 - TaZeni karet zboZi

e Hraci si berou nové karty zbozi zbalicku zbozi. Jestlize je
bali¢ek dobran, tak zamichejte odhazovaci hromadku a otocte
tyto karty licem dolii jako novy balicek.

¢ Pocinaje Kapitdnem a pak dale kolem stolu po sméru hodinovych
rucicek si vSichni hrac¢i doplni karty zbozi na ruce do péti.

e Piiruci si mize vzit tfi karty navic a pak vratit jakékoli tfi
z tazenych karet dospodu na odhazovaci hromadku. Zbytek si
ponechéava na ruce.

Hraci dopliuji své zasoby na ruce na pét karet. Steffi, jako novy

Kapitan, zacina a bere 2 karty, poté si bere 2 Florian, Carmen 3 a

Bernhard 4. Kdyby si Florian vybral Priruciho, tak by si mohl vzit

2 (doplnéni ruky) a navic 3 karty (za Priruciho). Z téchto 5 by si do

ruky vybral 2 a zbytek by odlozil dospodu na odhazovaci

hromadku.

Faze 9 - Navraceni akénich karet doprostred

e Vsechny akéni karty jsou vraceny licem dolti doprostfed kruhu
ostrovil.

Hraci vraci své akcni karty.

Féaze 10 - Konec kola

e Kolo konc¢i. Dalsi kolo pak zacina Fazi 1. Ujistéte se, Ze znacka
kola byla na vasi vysledkové listiné posunuta, abyste védéli, kdy
ma skoncit hra.

Prikladové kolo je ukonceno. Dalsi kolo zacina fazi 1 s novym

Kapitanem Steffi.

Konec hry

e V osmém kole (nebo v devatém, pokud hraji 3 hraci) hra konci
po rozdéleni vitéznych bodd ve fazi 5. Ten, kdo ma nejvice
vitéznych bodd vyhrava hru.

Piratska varianta

e Pfi této varianté pouzijete piratskou kartu zboZzi a piratskou lod.
Piratska karta zbozi je zamichana do balicku zbozi. Piratska lod’
za¢iné hru na jednom z ostrovil, na Piratském hnizde.

e Kdyz je zahrana piratska karta béhem faze nabidky zbozi, tak se
piratska lod” pfesouva na dals$i ostrov. Za kazdou zbyvajici
neoto¢enou kartu zboZi v ruce hrace, ktery piratské zbozi zahral,
se piratska lod’” posune o jeden ostrov proti sméru hodinovych
rucicek. Nevylozené karty jsou spocitany pravé tehdy, kdyz je
piratska karta vylozena, ne az na konci faze nabidky. Hrac, ktery
vylozil piratskou kartu, mize pozdéji stale vykladat dalsi karty
zboZi v té stejné fazi.

o Pir4tska karta je vyfazena ihned poté, co je vyloZena.

e Jestlize se piratska lod” setkd nebo propluje kolem obchodni lodi
béhem své cesty, tak vSechny vylozené karty zbozi (v€etné vSech
karet konfliktu) jsou vyfazeny. Vcetn€é karet hrace, ktery
piratskou kartu vylozil.

Potom jiz kolo pokracuje normalné.

o Jestlize piratska lod’ kotvi u stejného ostrova jako lod” obchodni,
tak zahrani piratské karty (i kdyby se piratska lod’ nepohnula)
nebude mit za nasledek odebrani vSech karet zbozi piraty.

o JestliZze se obchodni lod’ setkd nebo propluje kolem piratské lodi,
tak se nic nestane.



