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Stavabii hra pro 3 - 4 hrace od Stefana Dorry

LS

Pise se rok 1822, mésto Medinu, leZici na upati pohori Atlas, je tFeba po dlouhém
obdobi upadku znovu vystavét. Hraci zakladaji spole¢né honosné paldce a obnovuji
pofkozené hradby. Obrysy m&%sm]z z ruin, lidé pospichaji quemz do mésta se
vraci Zivot.

(Medina - staré wlangkéhism v severni Africe obklopené mocnou hradbou, plné

barevnych kupoli ak ch uliéek stisnénych mezi hranolovymi domy,)
Hemni material

1 hraci plan 4 papirové zastény 4 karty vézi 4 karty palact

]

169 hracich kament

« 80 budov ve 4 barvach * 16 stiech ve 4 barvach

* 12 bilych kozich chlivku * 25 bilych trhovci * 32 bilych hradeb * 4 bilé véze
) Q ‘™

Priprava hry

Na zagatku hry umist&te hraci plan doprostied stolu. Do rohovych poli hraciho planu postavte 4 bilé véze.
Na planu brzy vyroste slavné mésto, na svétlych polich na okraji planu hradby, na tmavsich polich uvnitt
planu palace, kozi chlivky a trzisté. Karty v&Zi a palacii poloZte pobliZ hraciho planu. Kazdy hrac si vezme
zéasténu své barvy a nasledujici herni material:

P¥i poétu 3 hradi: 4 stfechy své barvy, 4 kozi chlivky, 8 trhovei, 10 hradeb a 24 budov (6 od kazdé
barvy).

PFi poétu 4 hradu: 4 stfechy své barvy, 3 kozi chlivky, 6 trhovei, 8 hradeb a 20 budov (5 od kazdé
barvy).

Herni materiél si hradi ukryji za zéstény, 4 barevné stfechy umisti viditeln€ pobliz hraciho planu. Hru
za¢ina nejmladsi hrac.



Cilhry

V pritbéhu hry obsadi kazdy hra¢ 4 riizné barevné palace. Kazdy palac vynese hradi na konci hry tolik bodi,
z kolika budov je sestaven. Body navic Ize ziskat za paléc stojici u hradebni zdi, opatfeny kozimi chlivky a
také za palac sousedicis trZistém.

Dal3ibody obdrzihra¢ za karty palactiakarty vézi, které vlastnina konci hry.
Vitézem se stava hrac, ktery ziska nejvice bodi pii zavéreéném s¢itani.

Priibéh hry

Nejmladsi hra¢ postavi trhovee (25-tého) na nékteré tmavsi pole hraciho plénu. Tento trhovec nesmi byt
umisténna pole sousedicise svétlym (hradebnim )polem hraciho planu.

Kazdy hrac poloZi na hraci plan pravé 2 hraci kameny ze své zasoby. NemiiZe se tahu vzdat, nemiize vylozit
jenjedenkamen. Dale se hraci stfidaji po sméruhodinovychruéicek.

Hra¢ mize umistit v jednom tahu napriklad 1 ¢ernou a 1 oranzovou budovu nebo 2 Sedé budovy nebo 1
oranzovou budovu a 1 kozi chlivek, 2 hradebni zdi, 1 hradebni zed’a 1 stiechu nebo I hradebni zed’a 1
trhovce.

Hraci kameny
Hracikameny jsoutyto: budovy, sttechy, kozi chlivky, trhovcia hradby.

Budovy, kozi chlivky a trhovci se umist'uji na tmavsi pole hraciho planu, tzn. do oblasti vnitiniho mésta,
stfechy pak na paléce sestavené z budov. Hradby se stavi na svétla pole hraciho pléanu, predstavujici méstské
hradby.

Budovy

Prvni budovamiize byt umisténana libovolné volné pole hraciho planu.

Hrag, ktery chce postavit budovu stejné barvy, ktera jiZ na hracim planu stoji, ji musi umistit na

nékteré pole sousedici s jinou budovou téZe barvy. Nestati, kdyZ se budovy dotykaji rohem.

Sestavenim vice budov jedné barvy vznika palac. Paldc miZe mit libovolny po&et budov.

Druhy palic stejné barvy miiZe byt zaloZen aZ tehdy, je-li prvni palc této barvy pikryt stiechou
nebo jiZ nelze paléc rozsifit (). pfidanim dalsi budovy k palaci by se tento dotykal rohem nebo stranou jiného
palace). Nova budova pak miZe byt umisténa na libovolné volné pole hraciho pléanu. TotéZ plati pro budovy
ostatnich barev.

Minimalni vzdalenost mezi dvéma palaci, bez ohledu na jejich barvu, musi bytrovna 1 poli v kazdém sméru.
Dotykat se nesméji ani rohy paldcovych budov ani kozich chlivki, mezi paldci musi byt zachovana ulicka,
vniZ moZna vznikne rudné trziste.

VSichni hra¢i poméhaji spole¢né budovat viechny paléce.

Strechy

Palac, ktery byl opatfen stfechou, se stdvd majetkem hrace.
K zastfeSenému palaci nemiiZe byt pfistavéna Zadna dalsi budova,
dosahl své kone¢né velikosti. Napiiklad oranZovy palac na obrazku
piinese modrému 4 body. Hodnota zastfeSeného paléce miize byt
pozdé&ji zvySena piistavbou sousedici hradby, chlivku nebo zfizenim trzisté za
jeho branami.
Kazdy hra¢ miZe umistitnejvyse4 stfechy, a tak obsadit4 rizné barevné paléce. Pokud hrag zasttesil jiz jeden
Sedy palac, nemiZezastesitZadny dalsi Sedy palac.

Kozi chlivky

Kozi chlivek miiZe byt pfistavén pouze k budové paléace. Paléc, k nému budova nalezi, jiz mize
@ byt zastfeSen. Hodnota palace se tak zvy3uje o 1 bod. Miniméalni vzdalenost mezi chlivkem a



ostatnimi stavbami v okoli musi byt 1 pole v kazdém sméru, stejné jako [
mezidvémapalaci. ]

Kozim chlivkem byva vétSinou opatrovan vlasmi paldc, ve snaze zvysit
Jjeho hodnotu. Je ovsem také mozné pristavét chlivek na paldc soupere a
tim omezit jeho dalsi stavebni c¢innost. Na obrdzku vidime paldc |1
sestdvajici ze 3 budov a jednoho chlivku. Na pole A,B,C a D lze umistit 4
dalsi chlivky nebo budovy paldcti, na poli E vsak nemiiZe byt ani budova |+
ani kozi chlivek.

Trhovci

Nového trhovee miize hrad umistit pouze na jeden nebo druhy konec jiz stojici fady trhovcl. Tak

vznika krok po kroku trZisté, na némz vladne ¢ily ruch. Novy trhovec nesmi byt nikdy postaven mezi

dva nebo vice trhovcli. Pokud neni moZné ptidat trhovce ani na

jeden konec trziSté, hra¢ umisti figuru na nékteré volné pole
hraciho planuazaloZitak nové trZisté.

Priklad: V situaci na obrdzkumiize byt nova figura trhovce umisténana
pole A, B nebo D, naopak nemize byt umisténa na pole C, kde by
sousedila zdroveri s dvéma jiz stojicimi trhovei. Pokud paldc sousedi | §
s trzistém, zvysi se hodnota paldce pFi zdvérecném pocitdni o pocet |
figur, které s paldcem primo sousedi. V tomto pripadé se pripocitavaji3
body k hodnoté oranzovéhoa jeden bod k hodnoté cernéhopaldce.

Hradby

&_‘ Hra& musi postavit prvni hradbu na pole piiléhajici k bilé vézi v rohu hraciho planu. Kazda dalsi
hradba miiZe byt pfistavéna k jedné z bilych v&Zi nebo na nékteré volné pole sousedici s jiz

postavenou hradbou. Mezi hradbami vychézejicimi od 2 véZi naproti sobé musi vZdy zistat alespoii
1 volné pole hraciho plénu - brana, umoZiiujici vstup do mésta. Mezi hradbou a ostatnimi hracimi kameny
(paléci, trhovceia kozimi chlivky) nemusiziistat volné pole.

Propojené hradby tvoti hradebni zed”. Sousedi-li palac s hradebni zdi, zvySuje se jeho cena o tolik bod,
skolikahradbamisousedi.

Karty palacii
n Karty palactijsoucelkem4, jedna pro kazdou barvu paléce.

Hrat ziskava kartu palace ur€ité barvy, pokud zastiesil nejvétsi palac této barvy. (Velikost
je uréena souctem poctu budov a kozich chlivki.) Ziskanou kartu poloZi hra¢

viditeln& pfed sebe, vlastni ji do okamziku, neZ jiny hra¢ obsadi vétsi palc této barvy .
N 3
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Karty vezi
Hrag, ktery jako prvni obsadi palac pfiléhajicik hradbg, je jmenovan straZcem véZe, na niz

ﬁ ﬁ jetato zed napojena,aziskava jeji kartu.
J Hrac se stavanovym straZcem véZe a ziska jeji kartu, pokud:

eobsadijiny palac sousedicis hradbounapojenouna tuto véZ.
- o piistavi hradbu, a tim propoji sviij palac prostiednictvimhradebnizdi s véZzi
‘ o piipoji paléc vzdaleny od hradebni zdi o jediné pole s hradbou pfistavénim koziho
chlivkunatoto pole.

Hra¢, ktery obsadi prvni paldc sousedici s hradebni zdi, ziskdva jak kartu paldce, tak kartu véze priléhajici
ktétozdi. O obé kartymiize byt v pribéhu hry pripraven.

Hréag, ktery vlastni kartu palice nebo véZenakoncihry, ziska pocet bodii na této kart€ uvedeny.



Zavérecnafazehry

Jakmile maji vSichni hragi palac jedné barvy (napt. kazdy hrac zastresil 1 Cerny palac), vsechny budovy této
barvy (¢emé), které maji hradiza svymizasténami,odstraiite zehry. Tyto budovy jiz nelze do hry umistit.
Hrég, ktery pouzil vechny hraci kameny, odstrani svou zasténu a hra pro n&j kon¢i. Zbyvajici hra¢i pokracuji
ve hie, dokud posledniz nich neumistina hraci desku viechny své hraci kameny. Pokud hracizbyde jen jeden
kéamen, smi jej umistitna hraci plochu.

Vlastni-li pouze jeden z hra¢ti jednu nebo vice stfech, musi v kazdém nasledujicim tahu umistit alespoii jednu
znich.

Hodnoceni
Kazdy hra¢ se¢te body za své 4 palace nasledujicimzptisobem:

o zakazdoubudovu palace- 1 bod

o zakazdy chlivek pfistavény k palaci- 1 bod

« zakazdouhradbu, ptiléhajiciptimo (ne diagonélné) k budové palacenebo chlivku- 1 bod

« zakazdéhotrhovce, ktery stojina poli sousedicim stranou s budovou palacenebo chlivkem- 1 bod
Nakonec se je$té pripoétoubody za karty palaciia véZi. Vyhrava hra¢ s nejvyssim poctem bodi.

) Tito dva trhovci ziskavaji
Priklad: B po jednom bodu pro Sedy i
Vsituacina obrdzkuziskdva: Zerny paldc.
eoranzovypaldc 11 bodii

(4 budovy + 2 kozi chlivky + 2 hrady + 3 trhovci)

o Gernypaldc 10bodii (5 budov + 1 hradba + 4 trhovci)

o Sedy paldc 13 bodii (4 budovy + 1 kozi chlivek + 5 hradeb + 3 trhovci)

Sedy paldc tézi predevsim ze své vyhodné polohyv rohu u hradebnichzdi a Zivého tristé za branami.

Zapreklad pravidel d€kujemePetfe Bidlasové.



