LUNAR LOCKOUT

ODPOJTE VAS POCITAC NEZ BUDE POZDE!

Na zakladé vzpoury hlavniho pocitae lodi se nachazite v zachranné kabiné mimo lod. S pomoci
robotl, ktefi vam zuUstali vérni, se musite se svoji kabinou dostat na pfistavaci zafizeni doprostred
lodi.

VétSina vaseho sytému je nastésti stale funkéni. Mlzete se pohybovat dopfedu, dozadu i do stran a
stale ovladate své pomocné roboty. Kdyby jste ale neméli jeden problém...

Pohyb muze byt ukongen jen pomoci jiného robota nebo kabiny. Bez této blokady se vy nebo vas
robot odpali skrz pfistavaci drahu a ztrati navzdy ve vesmiru.

Spravnym blokovanim se dostanete na pfistavaci zafizeni a vypnete pocita. Tim zachranite vasi
misi. Hodné stésti!

VAS LUNAR LocKOUT TEAM

Kosmicka kabina Xanadu [X] — to jste vy! Va8i pomocni roboti: oranzovy - Albert [A], zeleny - Bruce
[B], fialovy - Cosmo [C], Zluty - Doris [D] a modry - Eddie [E].

VAS CiL
Pristavaci zafizeni pro vasi kabinu uprostfed pfistavaci plochy.

PRAVIDLA HRY

1. Hraci figurky (kabina, roboti) klouzaji po pfistavaci ploSe a mohou se pohybovat pouze
dopfedu, dozadu a do stran. Pohyb po diagonale neni dovolen.

2. Hraci figurkou mlzete pohybovat pouze, kdyz se zastavi o jiného robota nebo kabinu. Bez
této blokady by se figurka ztratila navzdy ve volném vesmiru!

3. Tah je ukonCen, kdyz se figurka ocitne vedle blokujici figurky, ktera funguje jako brzda.

Vse je jasné? Vyzkousime si to spole¢né na prikladé!

Vezméte do ruky roboty a kabinu a rozmistéte je na pfistavaci plose dle nasledujiciho obrazku. Cilem
je dostat kabinu do pfistavaciho zafizeni (Cerveny &tverec uprostfed). V naSem pfipadé jsou mozné
jen dva tahy:

Bud pojede robot A doli k robotu E nebo E nahoru k A. Pokud se pohne robot E, neni jiz mozny
Zzadny dalsi tah. Aby se vam podafilo dosahnout cile, musite roboty a kabinu rozmistovat strategicky.
Pokud pojede naopak robot E k robotu A, miize pak kabina X jet doprava k E. Nyni se muze pohnout
robot D ke kabiné X. Robot ale kabinu zablokuje a nebylo by mozné dale pokraCovat.

Pojede tedy znovu kabina X dold k D. Nyni m{ze C doleva k X. LepSi ale je pfesun X doprava k C,
potom nahoru k E a nakonec doleva k B. Robot B je posledni blokada, kabina X dorazila do cile.
Vyhrali jste! Muzete se zhluboka nadechnout.

kod feSeni je E-U, X-RDRUL, coZ znamenad, Ze E jel nahoru a X nejprve doprava, dale dolu, znovu
doprava, nahoru a doleva.



Cviceni 1

X-D

Tohle je jasné! Kabina
X bude klouzat dold
k robotu A.

Cviceni 4
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X-RDRU

Kabina X se nejprve
pohne vpravo kA,
poté smérem dolu k C,
doprava k B a nakonec
doklouze nahoru k A.

Cviceni 2
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Kabina X bude klouzat
nahoru krobotu A a
poté vlevo k robotu B.

Cviceni 5
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Cviceni 3

A-D

X-R

Robot A  doklouze
k robotu B a poté bude
kabina X  klouzat
vpravo k robotu A.

Cviceni 6

A
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X-D

Robot A se nejprve
sklouzne dolu k robotu
C a vlevo v B. Poté se
pohne dolu kabina X.

B-UL

X-D

Robot B se nejprve
pohne vzhliru k X a
pak vlevo k A. Nyni se
pohne doll kabina X.

Pokud si stale nejste jisti pravidly pohybu robotd, v originalnich pravidlech najdete dalsi cviceni. Nyni
jste pfipraveni k feSeni 40 uloh, které jsou na jednotlivych kartiCkach. Na druhé strané karti¢ky vzdy
najdete feSeni. Pohyb figurek je popsan obdobné jako ve vySe uvedenych cvi¢enich. Jednotlivé tlohy
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