Hansa Teutonica (stredovéky obchodni svaz
némeckych — germanskych mést)

Némecky pojmenovand die Hanse nebo latinsky nazvanad Hansa Teutonica, to jsou rlzna
jména pro hanzovni spolek, alianci obchodnich cechll a (pozdéji) mést v doinim Némecku Mésta,
ktera se pfipojila ke Spolku se nazyvala hanzovni mésta. Spolek vznikl v poloviné 12tého stoleti, aniz
by byl zdmérné zalozen, a do druhé poloviny 14tého stoleti se nedalo formalné zazadat o pfistup
k tomuto spolku, je tedy témér nemozné presné urcit, kterd mésta vtomto obdobi patfila do spolku,
ale dohromady bylo pfimo nebo nepfimo zucastnéno skoro 200 mést.

Hraci se snazi zlepsit obchodni potencial jednotlivych mést v Hanzovnim spolku ziskavanim
prestiznich bodl. Ktomu miZe dochazet nékolika zpUsoby. ZaloZeni sité obchodnich skladl
v novych hanzovnich méstech muze byt prislibem zlepSovani obchodnich schopnosti. Hraci provadé;ji
béhem svého tahu rizné akce. Mohou obchodniky umistovat na hraci plan, pfemistovat je nebo
mohou dokonce pohybovat obchodniky protihraci. V ptipadé Ze obchodnici zabiraji celou obchodni
cestu mezi dvéma mésty, mlze byt zaloZzen novy obchodni sklad. Hraci ale také mohou zlepsovat své
obchodni schopnosti namisto obsazovani dom( v jednotlivych meéstech, zlepSovanim svych
dovednosti v pribéhu hry. Vitézem hry se stava hrac, ktery ziska nejvice prestiznich bodu.

Material:

1 oboustranny hraci plan 5 desticek ve tvaru sekretare

4 vojaci

(8. W Rl Nan

A nasledujici difevéné dilky:

135 obchodnikd (dievéné kosticky, 27 v barvé kazdého hrace)

20 velkoobchodnik( (dfevéna kolecka, 4 v kazdé barvé)



1 pocitadlo ,,dokonéenych mést” (Cerna dievéna kostka), 1 pésec pro hru dvou hracd

Hraci plan:

Hraci plan zobrazuje jakési dopliikové rozdéleni hanzovnich mést az do ¢tyf obchodnich skladu
(pobocky, domy s ¢tvercovymi nebo ovalnymi poli v bilé, oranzové, riZzové a ¢erné). Obchodni cesty
se dvéma az ¢tyfmi , kroky” (vesnice, symboly domeckd), které spojuji tato mésta. 5 mést (Groningen,
Stade, Lubeck, Gottingen a Halle) ukazuji piktogramy obchodnich schopnosti, které mohou byt
zlepseny, pokud je zde zaloZena obchodni cesta. V jednom mésté (Coellen) mohou byt ziskany body
prestiZe. Hostince (taverny) se nachdzeji u cest z Osnabrucku do Brém, z Luneburgu do Perlebergu a
z Hildesheimu do Goslaru.

K tomu zobrazuje hraci plan jesté ukazatel poctu bodl prestize a ukazatel mést s ,dokoncenymi
obchodnimi sklady” (tzn. Ze vSechny domecky jsou obsazeny obchodnikem nebo velkoobchodnikem).

Priprava hry:

Nasledujici 3 akéni Zetony jsou zamichany a umistény licem nahoru do tfi hostincl: 1x odstran tfi
obchodniky, 1x vyménny sklad a 1x extra sklad

Zbylé akéni Zetony jsou zamichany a umistény licem doll vedle hraciho planu. Kazdy hrac si vybere
barvu a poloZi si odpovidajici sekretar pred sebe. Ktomu si vezme vsech 27 obchodnikd (dfevéné
kosticky) a ctyti velkoobchodniky (dfevéna kolecka) své barvy. Velkoobchodnici mohou byt pouZiti
misto obchodnik(l pokud neni uréeno jinak, ale ne naopak (obchodnik nezastoupi velkoobchodnika).
Nékdy mlze byt pouZit termin ,,zdroj“, ato kdyZz muZe byt vybran jeden i druhy.



Pole ukazatell obchodnich schopnosti na sekretafich jsou pokryty obchodniky a velkoobchodniky —
Ctvercova jsou pokryty dievénymi kostickami a ovalnd pole (ukazatel Liber Sophiae) dfevénymi
kolecky. Prazdna jsou pouze prvni svétle stinovana pole (nejvice vlevo) u kazdého ukazatele. Jakmile
je urcita schopnost béhem hry zlepsena, odstrani se kosticka nebo kolecko z dalSiho odpovidajiciho
pole (to prakticky znamen3, Zze budou mit hraci k dispozici vice obchodnikl a velkoobchodnikd, pokud
budou zlepSovat své obchodni schopnosti). Policka na ukazatelich obchodnich schopnosti, ktera jsou
odkryta a jsou nejvice vpravo stanovuji soucasné schopnosti tohoto hrace. Tedy pocatecni hodnoty
jsou 1 vitézny bod za sklad, 2 akce za tah, zakladni privilegia, 2 tahy béhem jedné akce a 3 nové
zdroje.

Kazdy hrac¢ polozi jednu drfevénou kosticku na nulové pole pocitadla bodl prestize a znacka
,dokoncenych mést” (Cerna kosticka) je poloZena na nulové pole ukazatele ,dokonéenych mést”.

Nahodné je stanoven zacinajici hrac. Ten si vezme 5 obchodnik(l a zbylého velkoobchodnika (dalsi tfi
jsou poloZeny na ukazateli Liber Sophiae na sekretafi) z banku do osobni zasobarny.

Kazdy nasledujici hra¢ ve sméru hodinovych rucic¢ek si vezme o jednoho obchodnika vic do osobni
zasobarny (tzn. Ze druhy hrac si bere 6 obchodnikd, tfeti hra¢ 7 obchodnikid atd.). Béhem hry, musi
byt pred pouzZitim obchodnici a velkoobchodnici nejdfive pfifazeni z banku do osobni zasobarny. Po
celou hru tedy musi byt oddéleny bank od osobni zasobarny (hraci se mohou dohodnout, Ze svij
bank umisti nad sekretaf a osobni zdsobdrnu pod sekretar).

Sekretare:

Na sekretafich jsou zobrazeny piktogramy 5 akci, které mohou hraci béhem jejich tahu provést (uplné
dole, podrobnosti viz ,,Prabéh hry“), dale cinovy talit (hradi si zde mohou ukladat akéni Zetony) a také
5 stupnic, které ukazuji momentalni Uroven obchodnich schopnosti odpovidajicich znakd (¢im méné
symboll je na stupnicich pokryto, tim je znak vice vyvinuty).

5 jednotlivych vlastnosti :
Meéstské klice :

(1, 2, 2, 3, 4): hracovo celkové postaveni v hanzovnim spolku. Na konci hry urcuje hracova
nejrozsahlejsi sit spojenych skladl pocet prestiznich bodi za sklad (viz ,hodnoceni prestiznich
bodl“, bod F).

Akce :



(2,3,3,4,4,5): Hra¢ muize béhem svého tahu provést tolik akci, kolik ukazuje posledni neodkryty
piktogram na této stupnici. Na zacatku ma hrac 2 akce, jak se hra vyviji, miZe udélat az 5 akci za tah.
Nové ziskané akce mohou byt hned vyuzity.

Privilegium:

Privilegium primum (latinsky nazev pro zakladni privilegia, poZzadované pro zakladani skladd v bilych
domech), Privilegium minus (stfedni privilegia, oranZova), Privilegium maius (vyssi privilegia, riZova),
Privilegium maximus (nejvyssi privilegia, ¢ernd) nam urcuji v jakych domech mizeme zakladat sklady
(viz zakladani obchodni cesty).

Liber Sophiae (kniha uceni — tradic)

(2,3,4,5) urcuje, kolika obchodniky a velkoobchodniky mize hra¢ pohybovat (ne nasazovat) béhem
jedné akce.

Bursa: (pytliky na penize)

(3,5,7,C): Mnoistvi obchodnikll a velkoobchodnikd, ktefi mohou byt premisténi z banku do osobni
zasobarny béhem jedné akce. ,C” (z lat. ,,cuncti”) znamena ,,vSechno” nebo ,Uplné”, takZe hra¢ muze
presunout vSechny své obchodniky a velkoobchodniky z banku do své osobni zdsobarny. Obchodnici
a velkoobchodnici musi byt pfesunuti do osobni zasobarny dfive nez budou hra¢em poufZiti!

Priibéh hry:

Hraci hraji po sméru hodinovych ruéicek. Kazdy hra¢ hraje béhem svého tahu tolik akci, kolik mu
dovoli jeho momentdlni obchodni schopnosti (stavajici poloha na ,,akcich”).

MuZe si vybrat z:

Ptijmuti obchodnik( a velkoobchodniki

Nasazeni obchodnikli nebo velkoobchodnik

Nahrazeni (odstranéni) obchodnik( nebo velkoobchodnik
Pohybovani obchodniky a velkoobchodniky

vk wN e

ZalozZeni obchodni cesty

Akce mohou byt zahrany v jakémkoliv pofadi a mohou byt opakovany tak casto, jak hrac chce. Ale
kazda akce musi byt dokoncena pred tim, nez hrac¢ za¢ne hrat dalsi (nemuUzZete ,ulozZit” ¢asti néjaké
akce na pozdéji béhem vaseho tahu). Hrdc¢i mohou hrat béhem tahu na zacatku dvé akce; tento
pocet se mlzZe zvysit aZ na pét vyvojem Akci (pamatujte si, Ze hrac¢i mohou pouzit dodatec¢né akce
hned jak je ziskaji). Hraci nemusi provadét tolik akci, kolik provadét mohou.

1. Prijem obchodnikti a velkoobchodnikii
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Pfesuri z banku tolik obchodnikll a/nebo velkoobchodnikd do tvé osobni zasobarny, kolik je
vyznaceno na stupnici ,Bursa“ na Tvém sekretdfi (3,5,7 nebo vSechny). Pamatuj, Ze hraci mohou
vyuZivat pouze zdroje ze své osobni zadsobarny. Presuri si méné obchodnikli a/nebo
velkoobchodnikd, pokud jich v banku neni dostatec¢ny pocet.

Nasazeni obchodnika nebo velkooobchodnika

Nasad' na hraci plan jednoho obchodnika nebo velkoobchodnika z Tvé zasobarny. Ten muze byt
umistén na jakékoliv volné pole (nesmi byt obsazeno jinym obchodnikem nebo
velkoobchodnikem) na jakékoliv cesté mezi dvéma mésty (jind pole na této cesté mohou byt
obsazena vlastnimi zdroji nebo zdroji protihracée). Neumistujte ho do mésta (ta jsou pouze pro
sklady).

Premisténi obchodnika nebo velkoobchodnika

Vymén obchodnika nebo velkoobchodnika Tvého protihrace za svého ze své osobni zasobdrny,
a to na jakémbkoliv poli nebo cesté. Pfitom zaplat jako pokutu dodatecny zdroj ze své zasobarny
- dalsiho obchodnika nebo velkoobchodnika - do banku. Zaplat dal$i zdroj navic, pokud
vyménujes velkoobchodnika (samozfejmé nemize$S vyménovat protihracovi zdroje, pokud
nemas na zaplaceni pokuty).

Protihrac¢ polozi vyménény zdroj plus dodatecny zdroj (dva, kdyZ je vyménén velkoobchodnik)
z banku na prazdné pole na vedlejsi cesté. ,Vedlejsi“ znamen3, Ze je mezi mistem odkud byl
zdroj vyjmut a polem, kam je zdroj premistén pouze jedno mésto. Pozor, to plati pro kazdy
zdroj, tzn. Ze zdroj mlZe byt umistén na cestu za mésto uzavirajici jednu stranu cesty a dalsi
mUzZe byt umistén na cestu za mésto na druhé strané. Pole v dosahu vzdalenosti dvou mést
mUzZe byt obsazeno pouze v pripadé, Ze jsou vsechna vedlejsi pole obsazenda. Pokud hrac jiz
nemd dostupné zdroje v banku, miZe pouZit zdroje z jeho osobni zadsobarny (pokud ani to
nestaci, mlzZe si vzit zdroje, které byly jiz dfive umistény na obchodni cesty). Hraé, ktery ma
pfesunovat své zdroje a nasazovat je na hraci plan ze zasobaren tyto zdroje presunovat
nemusi, pokud nechce. Ale nemlZe misto toho své ,usetfené” zdroje presunout z banku do
osobni zasobdrny, a to ani odsunuté zdroje z hraciho planu, ty musi znovu umistit na hraci plan.
Pozor, velkoobchodnik se mGze nahradit obchodnikem.

i a5




4,

Pohyb obchodniky a velkoobchodniky

Pfemisti své obchodniky a/nebo velkoobchodniky v rdmci hraciho planu. Muze$ pohybovat
tolika zdroji, kolik je uvedeno na ukazateli ,Liber Sophiae” na Tvém sekretafi (dva zdroje na
zaCatku, ale tento pocet se mlze zvysit aZz na pét, pokud se béhem hry zlepsi tento atribut).
NemUzZes nasazovat zdroje ze své osobni zdsobarny a nemuzes pohybovat zdroji ostatnich hracu
(mUZes vsak vymeénit pozice jednoho Tvého obchodnika a jednoho velkoobchodnika, pokud
chces).

Pozor! NemUze$ pfemistovat sklady mezi mésty nebo zdroje do mést.

Zalozeni obchodni cesty

Pokud jsou vsechna pole na obchodni cesté mezi dvéma mésty obsazena pouze Tvymi
obchodniky nebo velkoobchodniky, mliZzes zaloZit novou obchodni cestu (je to akce, nestava se
tak automaticky). Pokud se rozhodnes to udélat, pak

a) ziskas body prestize,
b) obdrzis akéni Zeton (pokud je dostupny), a
c) sklad, droven schopnosti nebo dalsi prestizni body.

a) Prestizni body: Pokud byl jiZ zaloZzen sklad v nékterém ze sousednich mést, dostane hrac,

ktery ma kontrolu nad méstem prestizni bod (sousedni mésta jsou ta, ktera zakoncuji tu
konkrétni cestu po obou stranach). Posurite odpovidajici hracovu kosticku na stupnici
prestiznich bod(. Posurite hrace o dalsi policko, pokud ma kontrolu nad obéma sousednimi
mésty. Pokud je mésto bez skladu, neziskava nikdo prestizni body. Hra¢ majici kontrolu nad
méstem je ten, ktery ma ve mésté nejvice skladd. Pokud dochazi ke shodé, pak ma vyhodu
ten, ktery obsadil cennéjsi dim (ten vice vpravo).
Pokud hra¢ dosahne nebo prekroci 20 prestiznich bod(, hra okamzité konci. Podivejte se na
kapitolu ,, Bodovani“, kde je popsano jak postupovat. Pozor! Prestizni body jsou v této fazi
pridélovany nezavisle na dalsi akci (mGze$ zaloZit novou obchodni cestu, prestizni body se
pridéli, a to je vse).




b) AkEni Zeton: Vzpomerite si, Ze byly pFi pFipravé hry dany na plochu tfi akéni Zetony, a to na

c)

cesty, u kterych se nachazeji Taverny (hostince). Tento krok preskoc, pokud u cesty, kterou jsi

zalozil akéni Zeton neni.

v néjakém z Tvych tahi. Pokud potfebujes védét, co pfesné znamena akéni Zeton, podivej se

do odstavce ,Akéni Zetony“ na konci pravidel. PouZziti akéniho Zetonu se nepocitd jako akce.

Akéni Zetony mohou byt pouZity pouze jednou a po pouZiti by se méli otocit licem doll. Tyto

Zetony si vSak uschovejte, protoZe za né na konci hry dostanete body (viz ,Hodnoceni

prestiznich bodd”, ¢ast C). Vytahni dalsi akcéni Zeton a polozZ ho licem doll na Tvlj sekretafr,

aniz by ses na néj podival. Pokud jiz nezbyl zadny Zeton, ktery by sis mohl vytahnout, hra

okamzité konci. Pak postupujte podle odstavce ,, Bodovani”.

Nez zacne hrat dalsi hraé, vezmi své akéni zetony umisténé na talifi a umisti je vedle

jakékoliv cesty (dle Tvého vybéru). Umisti novy akéni Zeton na plochu za kazdy Tebou ziskany

Zeton v Tvém tahu (na hracim planu musi byt tfi bonusové Zetony nez za¢ne hrat dalsi hrac).

Zeton polo? na jakoukoliv obchodni cestu, pokud jsou dodrzeny nésledujici podminky.

- Na dané cesté jesté neleZi bonusovy Zeton

- Na této cesté se nenachazi obchodnik ¢i velkoobchodnik (tzn. Ze vSechna pole obchodni
cesty jsou prazdna)

- Alespon jedno pfilehlé mésto ma volny jeden kontor (obchodni sklad).

Ziskani Kontoru, urovné schopnosti nebo dalSich prestiznich bodu:

Obvykle muzes postavit novy obchodni sklad v jednom ze dvou mést, ktera jsou spojena
obchodni cestou, kterou zaklddas. Ale v zavislosti na mésté, si muazes misto obchodniho
skladu zvysit Uroven obchodni schopnosti nebo prestizni body.

I Kontor
Umisti jednoho obchodnika a/nebo velkoobchodnika z nové zaloZzené obchodni cesty

evvs

svyvo,

ve mésté, které jesté neni obsazeno obchodnikem nebo velkoobchodnikem.
Nepreskakujte domy a dodrite nasledujici pozadavky:

- Domy se ctvercovymi poli vyZzaduji obsazeni obchodnikem a domy s kruhovymi poli
vyZzaduji obsazeni velkoobchodniky. Tzn. Ze pokud potiebujes na cesté velkoobchodnika,
ale mas tam pouze obchodnika, nemuzes zaloZit tento novy obchodni sklad (kontor).

- Musis vlastnit odpovidajici Privilegium, tzn. obsazeni oranzového domu je mozné, pokud
vlastnis alespon ,Privilegium minus“.

- Pokud neni dostupny Zadny volny dim, potfebujes$ akéni Zeton ,extra kontor” (viz odst.
Akéni Zetony)
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Pokud dim, do kterého se Tvlj obchodnik nastéhuje zobrazuje zlatou minci, obdrzis
neprodlené jeden vitézny bod (posun se na pocitadle prestiznich bodl). Pokud se Tv(j
obchodnik nebo velkoobchodnik nastéhoval do posledniho prazdného domu ve mésté
(vSechny domy ve mésté jsou tedy obsazeny), posurite znacku , dokoncenych mést”.
Pokud tato znacka dosahne deseti, hra ihned konci. Jak v tomto pfipadé postupovat dale
je popsdano v kapitole ,,Bodovani“.

Vsimni si, Ze dokonce i kdyZ nesplfiujes vSechny poZadavky nebo jsou mésta uzavirajici
obchodni cestu plné obsazend, stdle muizes zaloZit novou obchodni cestu — nékdo obdrzi
prestizni body (viz ¢ast a), a ty mlzZes ziskat akcéni Zeton (viz ¢ast b). Za zaloZeni sité
sklad( mezi mésty Arnheim a Stendal ziskavas prestizni body. ,Sit skladd“ znamen3, Ze
existuje nepreruseny fretézec spojenych mést, ve kterych je nejméné jeden Tv(j
obchodnik nebo velkoobchodnik. Prvni hraé, ktery dosdhne tohoto cile obdrzi 7
prestiznich bod(, druhy hrac 4 a tfeti 2 prestizni body. VSimni si, Ze nemusi$ kontrolovat
jednotlivd mésta (viz ¢ast a), ale pouze zde musi$ mit zaloZeny sklad. Pokud néktery hrac
dosadhne 20ti prestiznich bodl, hra neprodlené kondéi. V casti ,Hodnoceni prestiznich

bod(“ je popsano, jak postupovat.

Uroveri schopnosti

Pokud je jedno z pfilehlych mést Groningen, Stade, Lubeck, Gottingen nebo Halle,
muzes$ si povysit misto zaloZeni kontoru odpovidajici schopnosti. Vrat vSechny Tvé
obchodniky a velkoobchodniky z obchodni cesty zpét do banku a ze sekretare
odstran obchodnika, ktery je nejvice vlevo (Clavis Urbis, Actiones, Liber Sophiae,
Bursa) nebo velkoobchodnika (Liber Sophiae) a dej je do Tvé osobni zdsobarny.
Schopnost, kterou si povysis zalezi na mésté (Bursa v Lubecku, atd.) Hodnota
uvolnéného mista zobrazuje novou uroven schopnosti (miZe to byt také stejna
uroven jako na poli pfed timto). Nova Uroven schopnosti mlzZe byt vyuZita okamzité
— tedy pokud Akce vzrostou, ty mizes mit hned v tomto tahu o akci navic.

Prestizni body

Pokud zalozis cestu mezi Coellenem a Warburgem, mlzeS misto zaloZeni skladu
obsadit misto na tabulce prestiznich bod(, a to velkoobchodnikem premisténym
z obchodni cesty (ostatni ,zdroje” z cesty se vraci do banku). Pokud chces ale pole
obsadit, musi$ vlastnit odpovidajici Privilegium: takze pokud chce$ obsadit rdzové
pole a ziskat tak na konci hry 9 prestiznich bodu, musis vlastnit Privilegium maius.
Vsimni si, Ze tyto prestizni body nedostdvas hned, ale az na konci hry. Tak nemaji vliv
na podminky konce hry zminéné v ¢asti ,Konec hry“. VSimni si také, Zze zde mUzes na



rozdil od zakladani kontor(i preskakovat jednotlivd pole, kterda nemusi byt
obsazovana poporadku.

Konec hry

Hra muze skoncit tfemi riznymi zplsoby:

Hrac¢ obdrzi 20 nebo vice prestiznich bodd. Akce, kterd vede ktomuto stavu je
dokoncena, pak hra konéi. VSimni si, Ze akce nemusi byt dokoncena hracem, ktery
dosadhne 20 bodl. Mdlze se jednat o dva rlizné hrace. VSimni si také, Ze je dokoncena
akce hrace, nikoliv hracav tah.

Jiz nejsou k dispozici akéni Zetony na vyménu (pamatuj si, Ze si schovavas pouzité Zetony
aZ do konce hry, kdy za né dostanes prestizni body, viz dole). VSimni si, Ze se tak stava,
kdyz tahnes novy akéni Zeton na konci akce ,zalozeni obchodni cesty”, nikoliv na konci
Tvého tahu, kdy umistujes nové bonusové Zetony na hraci plan. Vsimni si také, ze je
dokoncena hracova akce, nikoliv hraclv tah.

Stupnice ,dokoncenych mést” je zvySena na hodnotu ,10“. Akce, ktera vede k tomuto
stavu je dokoncena, pak konci hra.

Pamatuj, Ze prestizni body mohou byt ziskdvany béhem hry pouze kdyz je zaklddana
obchodni cesta (ziskaji je hraci, ktefi kontroluji sousedni mésta), pokud je zakladan sklad
v domé se zlatou minci a nebo pokud jsou Arnheim a Stendal spojeny ,siti“. VSechny
dalsi prestizni body jsou vyplaceny pozdéji a nepocitaji se do podminek vedoucich
k ukonceni hry (zvlasté body ziskané v Coellenu).

Hodnoceni prestiznich bodu

Prestizni body mohou byt hodnoceny dvéma rlznymi zplsoby, jednak sectenim
s pouzitim ukazatele prestiznich bodd nebo s pomoci formulare, ktery si mlzete stahnout
z nasich internetovych stranek na adrese: www.argentum-verlag.de.

A)
Samoziejmé mas body, které si ziskal béhem hry.

B)

Pridej si 4 body za kaZzdou schopnost, kterd byla posunuta na maximalni hodnotu (tzn. Ze
na tom urcitém ukazateli Urovné schopnosti na Tvém sekretafi neni Zzadny obchodnik
nebo velkoobchodnik) nepocditaje ,,Clavis Urbis”.
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Pridej si prestizni body za bonusové Zetony podle nasledujici tabulky:

1BZ-1bod

2 -3 BZ -3 body

4 -5 BZ -6 bod
6—7 BZ—10 bodd

8 -9 BZ—15 bodd

10 a vice BZ - 21 bod

D)
Pridej si prestizni body podle tabulky vedle mésta Coellen. Tvi velkoobchodnici sem byli
umisténi béhem hry, ale dosud jsi za né neobdrzel Zadné body.

E)
Kazdé mésto je bodovano: Hrac, ktery mésto kontroluje (viz 5)a)) obdrzi 2 prestizni body.

F)

Spocitej mnozstvi obchodnich skladl (kontord) v nejvétsi ,siti, kterou mas na hracim
planu. Tyto sklady jsou ve méstech , ktera jsou spolu pfimo spojena (tzn. Ze je mezi nimi
obchodni cesta). Tento pocet vynasob hodnotou ,Clavis Urbis“ na Tvém sekretafi a
vysledek pfidej k Tvym dosavadnim prestiznim bodlm.

Vitéz hry

Hrac, ktery ma nejvice prestiznich bodl vyhrava. Pokud dojde ke shodé, je ve hre vice
vitéza.

Akcni zetony:

Na zacatku tahu kazdého hrace jsou umistény na hracim planu vidy tfi akéni Zetony.
Pokud jsou akéni Zetony umistovany, budou poloZzeny na konci hracova tahu. Viz ¢ast 5
(b). K dispozici jsou nasledujici Zetony:

Extra Kontor (obchodni sklad):

MuZes opominout pravidla pro zaloZeni nového Kontoru ve mésté. Pouze umisti jednoho
Tvého obchodnika nebo velkoobchodnika nalevo od domi ve mésté, kdyz zakladas
novou obchodni cestu. Jedinym pfedpokladem je, Ze je uz ve mésté nejméné jeden diim
obsazen (nezalezi na tom, jakym hracéem). Jak se hra vyviji, tento obchodni sklad se stadva
regulérnim kontorem. Akorat se u néj zapocitava nizsi hodnota nez u Kontoru, ktery je
v domé nachdzejicim se nejvice vlevo, a to pfi posuzovani kontroly nad méstem
(kontorem) (viz 5(a)). Dalsi ,Extra Kontor“ mlzZe byt postaven nalevo od prvniho ,Extra



Kontoru”. ,Extra Kontor” nemuZe byt vybran pfi pouZiti akéniho Zetonu ,Vyména
Kontord“ (viz dole).

Vyména Kontorii:

Vymén dva zdroje v sousednich domech v jednom mésté. NezaleZi na tvaru zdroje - tzn.,
Zze mQze$ premistit obchodnika z ,,domu na ctvercovém poli“ do ,,domu s kruhovym
polem”. Také se nestarej o své Privilegia - mlzZes premistit jeden za Tvych zdroji na
rdzové pole, ackoliv mas pouze Privilegium minus.

Extra akce (+3/+4):

V zdvislosti na typu akéniho Zetonu, ktery vlastnis, mas navic v tahu 3 nebo 4 akce.

Zlepseni schopnosti:

Zlepsi si jakoukoliv obchodni schopnost odstranénim obchodnika nachazejiciho se nejvice
vlevo (v pfipadé ,Liber Sophiae” velkoobchodnika) na jednom z podcitadel urovné
schopnosti na Tvém sekretdfi. Tento odstranény zdroj dej do své osobni zdsobarny.

Odstranéni tfi obchodnikii:

MuUzZes také odstranit velkoobchodniky. Vezmi tfi jakékoliv zdroje zjakychkoliv
obchodnich cest a vloZ je do odpovidajici hracovy osobni zdsobarny (nebo zasobaren
hracd). Neber zdroje z mést, ale pouze z obchodnich cest.

v O

Pravidla pro hru dvou hracu:

Hraci plan je rozdélen na provincie. Hranice jsou obchodni cesty a Ctyfi vojaci, ktefi jsou
umisténi mezi Osnabruckem a Munsterem, mezi Munsterem a Dortmundem, mezi
Luneburgem a Bruinswiekem a mezi Bruinswiekem a Goslarem.

Do hry nové vstupuje pésak, ktery se pohybuje po hracim planu z provincie do provincie.
Hraci mohou pohybovat pésakem pres dvé hranice (obchodni cesty nebo vojaky) pred a
nebo po tahu (tzn. pfed prvni akci nebo po posledni akci) bez ztraty akce. Hraci vsak
mohou pohybovat pésakem i béhem svého tahu, stoji je to vSak jednu akci.

Akce ,Nasazeni obchodnikli nebo velkoobchodnik(”, ,Pfemisténi obchodnikll nebo
velkoobchodnik(i“ a ,,Zalozeni obchodni cesty” miZou byt provedeny, pokud je pfitomny
pésak (tzn. Ze stoji vedle obchodni cesty, ktera je nyni hranici této provincie). Nejsou zde
omezeni pro akci ,Pohybovani obchodniky a/nebo velkoobchodniky”.

Pred zacatkem hry poloZi jeden hrac pésaka do jakékoliv provincie chce. Druhy hrac je
zacinajicim hracem.



Veéci, na které je casto zapominano:

- Pokud zaloZite obchodni cestu, vsichni obchodnici a velkoobchodnici z této cesty jsou
vraceni do banku (kromé jednoho, ktery je pouzit pro zaloZeni Kontoru ve mésté).

- Hraci kontrolujici mésta na koncich pravé zaloZené obchodni cesty dostdvaji prestizni
body hned.

- Na konci hracova tahu jsou na hraci plan umistény nové akéni zetony.

- Pokud novy kontor obsadi posledni volné misto ve mésté, zaznamenejte to na ,ukazateli
dokoncéenych mést”“.

- Dej Tv(j zdroj do své osobni zasobarny, pokud sis povysil obchodni schopnost.

- Jestlize odstranis zdroj jiného hrace z hraci plochy, nezapomen zaplatit jeden (dva) zdroje
z Tvé osobni zasobarny do banku. Protivnik dostane jeden (dva) zdroje z banku a umisti
je na hraci plochu.

- ZaloZeni nové obchodni cesty stoji akci (nestava se tak automaticky pti obsazeni viech
poli obchodni cesty).

Rady od zkuSenych velkoobchodnik:

Hra nabizi hodné mozZnosti, jak ziskat prestizni body. UZ po odehrani nékolika partii ziskate predstavu
o tom, kolik moZnosti v této hfe mate. Ti zvas, ktefi nechtéji pfijit o radost z vlastniho hledani
moznosti, jak se dobrat k vyhie by neméli pokracovat ve ¢teni tohoto odstavce, ale radsi zacit hrat.
Ostatnim by mohly byt dalsi poznatky uZite¢né.

Vyuzivani jednotlivych akci je velice vyhodné, ale stejné vyhodné je i vyuzivat ostatni schopnosti, a to
s rozmyslem (efektivné). Jak silné jsou jednotlivé schopnosti zaleZi predevsim na pribéhu hry.

Jestlize mas vysokou uroven v Liber Sophiae, mlzZe$ zkusit byt casto odstrafiovan z hraci plochy.
Budes mit na hraci plose hodné zdroji bez kontinudlni potfeby doplnéni Tvé osobni zasobarny a
muzes znovu a znovu vkladat na plochu nové zdroje.



Na konci hry ziskas hodné prestiznich bodl za vybudovani rozsahlé sité spojenych Kontord (ackoliv
mUzZes$ mit zase nedostatek zdroju, protoZe nerozvijis plné své obchodni schopnosti).

Chytie zuzitkuj Tvé velkoobchodniky na obchodnich cestach, abys je mél po ruce, pokud chces zalozZit
Kontor nebo je dat na tabulku prestiznich bodl u mésta Coellen.

Akéni Zetony nabizeji dvé moznosti: Umozniuji délat specidlni akce a zaroven znamenaji dodatecné
body na konci hry.

Sleduj akce ostatnich hracél. Jestlize nechas Tvym protihracdm moc prileZitosti nestacis se pak divit,
jakou maji dobrou strategii a kolik ziskaji na konci dodate¢nych bod(. KaZzda hracova strategie je tak
silna, jak to jenom dovoli jeho protihraci.

Prvni Uroven schopnosti je vidy dostupna a mél by ses snaZit dosahnout co nejdfive 3 akci.



