Hamburgum

Pravidla hry

Autor hry: Mac Gerdts Bklad pravidel: Prokop Opletal
Patet hr&u: 2-5

Na uvod

Hamburk v 17. stoleti! Obrovské hradby chragsta ged zhoubou 30.leté valky. Diky
protestantskym uprchhikn se Hamburk stava népgim a nejvice prosperujiciméstem
Némecka. V dali se tf véZze impozantnich kostielh stZn¢ robustnych nakladnich lodi.

Hr&i vedou mocné hamburské rodiny v boji 0 moc a preBrodukuji pivo, cukr a latku a
tyto suroviny vyvazi na svych obchodnich lodichhdjase o nejlepsi stavebni parcely ve
meste a 0 nejlepsi mista jejich lodi ¥iptavu. Ze vSeho nejvic ale soiip® stavbu
majestatnych kostél dodavajici jim prestiz. Ani zbozi ani penize méaduji hru, nybrz jen
prestiz.

Rychlé predstaveni hry

Nasledujici piklad prvnich Sesti kol hry vas snaze dostane go hr

Priprava hry

Cerveny, modry a zeleny hréraji
Hamburgum v tomto gadi.Cerveny je
zainajicim hréem. Hr&i umisti
valetek své barvy na gitadlo bod,
piislusné zboZi na tabulku s cenami a
lodé do pistavu. VSe je fichystano
podle nasledujiciho obrazku.

Kostely jsou naskladany naiglusné misto (v levém hornim rohu)
na hraci desce a budovy rozloZeny v pré&dadi hraci desky.

VSichni hr&i obdrzi swij herni material. 3 kostky zboZi, 2 kusy
stavebniho materialu a penize. Zde jegve&ni rozdtleni materialu.




Prvni kolo

Cerveny posune skj ukazatel na rondelu a zvoli al@eer
(pivo). Z banku obdrZi jedno piv® . Modry zvoli akciCloth
(latka) a z banku obdrzi jednu |a®.Zeleny zvoli akciTrade
(obchodovéani), proda jednu latku a z banku dost&@e
(kazda z lodi bere jen jeden druh zbozi viz. d&e)prvnim
kole maji hréi nasledujici suroviny.
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Druhé kolo

(Hr&i mohou na rondelu své hraci kameny posunovat wewshodinovych rdicek az o 3
pole zdarma, kazdé posunuti navic je stoji jedgzmwy bod viz. dale)

Cerveny posune skj hraci kdmen o jedno pole deglu a zvoli akci Trade (obchodovani).
Proda d¥ piva za 20&. Modry postoupi na rondelu o &yole na akci Beer (pivo) a
produkuje jedno pivis  Zeleny zvoli akci Church (kostel) a stavi prvf#ist kostela St.
Nikolai . Do banku dé jednu cih* a obdrzi Zeton prestize od St. Nikolai v hodryti

:At 53!1
bodib " <. Navic umfsti jeden sy direwveny disk na misto stavby kostela St. Nikomem:
Potom se rozhodne vyhodnotit Zeton prestize. Tahdinti licem dot a posune se cGp

bodi na pa@itadle bod. L ot
Treti kolo

Cerveny zvoli akci Church (kostel) a stavi prutdist kostelu St. Michaelis. Jednu cihlu odlozi
do banku a obdrzi Zeton prestize od St. Michaefisdnot péti bodi a na hraci plan umisti
svij dieweny disk na kostel St. Michaelis. Také se rozhodpeunotit swj darovaci Zeton,
tudiz ho otdi a na peéitadle bod se posune og. Modry zvoli akci
Dockyard (gistaviSt). Modry zaplati do banku jedndedo ==l a
postavi si novou Id. Kotvist ¢islo 3 je uz pIné (3 hta kapacita
kotvistt = 3 lock), tudiZz vSechny lo#lz tretiho kotvis¢ jsou gesunuty |
do druhého a novadobje umiséna do tetiho.

Zeleny zvoli Trade (obchodovéani). Nakoupi 2 cihly a jedirevo za 106. (cena za uity
pocet kugi uvedena ve skladiSiDepot” na leve strathraci deskyCena za 3 kusy = 18]
Po tetim kole jsou na tom h¥énasledov:




Ctvrté kolo

Cerveny zvoli Trade (obchodovani) a koupi 3 cihly ai@wd za 200fModry zvoli také akci
Trade a proda dvpiva a d¢ latky za 408. (Lod’ v druhém kotvisti mZe prodat maximatn
dv¢ bedny zboZi, Id ve tetim kotvisti azii bedny.)Zeleny zvoli gﬁ i ;
Guildhall (radnice). Zaplati 2 cihly a 2eVa a postavi dvbudovy. ‘k 4
Rozhodl se pro kapitana (Captain) a pivovar (Brgwkyni umisti své
obyvatele do fislusnych budov. (Tyto budovy museji byt spojeny
hnédoucarou bu’ s kostelem, kterému jste jiz pomahali se
stavbou, nebo s jiZ vami obsazenou budovou.) Nwgzne
prisluSnou budovu kapitana a sladka ze zasoby bua@vave

straré hraci desky a poloZzi jergd sebe. ProtoZe byla postavena

|

I budova kapitana do kotvitislo 3 je pidana
jedna zelena I#) a jedna oranzovado(létajiciho s
' Nizozemce). Kili stavks pivovaru spadnou cenyﬁglg S UG AR

LIOTH
piva o 1& na 9G. §S§w3g§m 0

Paté kolo

Cerveny voli akci Guildhall (radnice). Plati 3 cihly a 8¢fa a
stavi 3 budovy. Rozhodne se pro 2 tkalcovny (Ciogtker) a 1
obchodnika (Merchant), umisti své obyvatele :
do pislusnych budov na hracim planu a veznf. B
si 3 @isludné budovy ze zasoby a polozije Bk
pied sebe. Za obchodnika okamazbdrzi

. S 100€ z banku. Kyli dvou postavenym tkafgn spadne cena
Iatky na 80£Modry zvoli akci Trade (obchodovani). Na rondelu sepalenul octyii policka

a musi zaplatit jednim bodem prestiZe (=vratit ggdoo misto z§t na pditadle bod).
Kupuje 3 cihly a 3 teva za 266€. Zeleny voli akci Beer (pivo) a produkuje &yiva.

Sesté kolo

U§ Al

Cerveny voli akci Trade (obchodovani) a kupuje 2 cihlgdrjo devo za 100£.
Modry voli akci Church (kostel) a stavi &vasti kostela St. Catharinen. Na
prvni¢ast mu st&é jedno devo a na druhotiast uz paebuje jedno tkvo a
jednu cihlu. Umisti dvaigwené disky na kostel St. Catharinen na hracim plar:
a vezme si ¢tibodovy Zeton prestize a navic se rozhodne vZiétsn prestize s iﬁl i\*§
bonusem obyvatelstva. Vyhodnottipodovy Zeton — ot& ho a na péitadle ’ i
bodi se posune o& bodu prestizeZeleny voli akci Trade (obchodovani). Prodava 3 piva za
90£/kus a jeden cukr za dMohromady obdrzi 370z banku.

Zde priklad ze hry konéi. Hradi, kteri by chtéli okamzité zaéit hrat, by si méli jesté
piecist ¢asti pravidel: ,Konec hry“, ,Church (kostel)“, ,Gui Idhall (radnice)"

Dulezité: Nesmite mit u sebe dva stejné druhy Zepvastize, které nejsou vyhodnocené.
(viz. dale)



Hraci deska

Priprava hry

Kazdy hrd& si zvoli barvu a vezme si veSkerou zasobu obyMaidi a devenych komponent
této barvy. Kazdy htanavic obdrzi:
e 3 kostky zbozi:
1 pivo (Zlutd) m
1 cukr (bild) =
1 latku (zelenam

e 2 kusy stavebniho materialu:
1 dievo e

1 cihly

Kazdy hr& umisti jednu Id" své barvy do fistavu na kotvigt¢.3.
A osmihranné hraci kameny ddestu rondelu.

Sest devénych fialovych kostél je umistno na hraci desku
na své misto v levém hornim rohu desky. A jednakeogiva,
cukru a latky je umigha na pehled cen surovin tak, aby byle
jejich hodnota 106

30 Zetord prestize je rozmisho na pehled kostel ve spodntasti
herniho planu. Kazdému kostelu ipgt Zetoni. Zetony rozmistime
podle obrazku tak, aby byl na vrchu Zetorés Ipody a ve spod zbylé
Zetony.




7 modrych budov iednika (bezéisla) nebudete pro prvni hru pebovat. Pozg]i si
muzete zahrat roz&nou variantu hry £mito budovami. O tom ale az na konci
pravidel. Zbylych 28 budov umé&ée do slouptg na jejich misto na pravé stian
hraciho planu. Budovyiadnika (s¢isly)...(,Officials”) jsou poskladany na
hromadku podigisel a maji pevné padi.Cislo 1 Lord Mayor naspod, 2-4 Vicar,
5-7 Councilman na vrch hromadky. VSechen ostatmiilmeaterial je umigh vedle
hraci desky jako zasoba.

Hra&s, ktery naposled navstivil kosteliaa. Z&inajici hr& dostane jeden bod prestize €10
DalSi hr& ve sngru hodinovych raicek pojede jako druhy a obdrzi jeden bod presti¥@ta
navic, tudiz bude mit 2 body af2dteti hr& 3 body a 36 atd.

V prabéhu hry je veSkery vas majetek poloZzéagvami tak, aby nagpostatni hréi dobre
vidéli. Obchodovani afgcovani pegz mezi hréi je zakazano.

Cil a konec hry

Cil hry

Kazdy hr& se snaZzi ziskat co nejvic liogrestize diky stawbkosteli. Hr&i potrebuji na
stavbu stavebni material (cihlytedo, zvony) a penize. Jako o&imx dostavaji Zetony
prestize, které mohou vibehu hry vyhodnotit a ziskat z& body. Aby hréi ziskali réjaké
penize, musi produkovat suroviny a ty nastggiodavat. Penize jsou poté vyuzity k nakupu
stavebnich surovin, za jejichZz pomoci stavime bydmde a kostely.

Neékteré budovy vam zvySi produkciditého zboZzi, jiné vam zase poskytnou jednorazovou
vyhodu. Lo@ jsou pouzivany k prodeji zboZi do zahgani

Za prvni postavenotast kostela obdrzi ht&eton s pti body prestize. # dalSi stavh

kostela si uz h&a mohou vybrat zétyt nabizenych Zetdnprestize, za které poté ziskaji
razné pdty prestiznich boél Jejich hodnota fZe byt zvySovana stavbou novych lodi, budov
acasti kostel. Pokud je kostel dostaven (vSech ¢asti), obdrzi hidbonusové prestizni

body, které jsou znazofny na tabulce kosteél

Konec hry

Hra korti v okamZzik, kdy je dostaveno vSech 6 kastélyni se je&t vyhodnoti vSechny
nevyhodnocené Zetony prestize. Dale se vSectelyyajici material i zbozi proda do banku
50£/kus. K ugeni vysledného skore si krgesSe piictou jeden bod za kazdych zbyvajicich
100QE. Hr& s nejvice body prestize vyhrava. Pokud dojde kizemak vizi hr& s nej@tsSim
poctem zbylych peée.

Pribéh hry

Hr&Ci se stidaji na tahu ve sénu hodinovych raicek, p&inaje z&inajicim hréem.

V prvnim tahu si mohou héévybrat na rondelu libovolnou akci. AZ budou paildé narac
mohou se na rondelu pohybovat se svym hracim kam@reve sraru hodinovych rticek.
AZ o tii policka se mohou hnout se svym kamenem zadarmo. Ka¥iépdiiko navic je
bude stéat jeden bod prestiZze. Nikdo iémzistat stat na mistna kterém skanl minulé
kolo. Na jednom potku rondelu niZe stét libovolny p&et hracich kamehn



Priklad: Hrac stoji na zaatku svého tahu na peku Sugar. Nyni
meze pohnout se svym hracim kamenem na pole Chuade T
nebo Cloth zadarmo. Pokud by éhet na pole s akci Guildhall,
stélo by ho to jeden bod. Pokud byetkolit akci Beer, zaplatil by
dva body atd. Pokud by eéhbpet provest akci Sugar, musel by
popojet o osm poli a musel by tudiz zaplatitpd: prestize.

Podrobny popis akci

Rondel nabizi he&aim osm fiznych akci. Ti akce na produkci zboZzi: Beer, Sugar, Cloth.
Jedna akce k obchodovéni: Trade. (Ta se na rondehazi dvakrat). Aitakce stagni:
Guildhall, Church a Dockyard.

Beer, Sugar, Cloth (Pivo, Cukr, Latka)

Kazdy hr& produkuje na zgtku hry pouze jednu z danych surovin. Kazda préaiulkudova
Brewer, Sugar Refiner a Cloth Maker (Pivovar, @uwar, Tkalcovna) zvySuje htdvi vynos
dané suroviny o jedno, ale sniZuje jeji cenu na.trh

Priklad: Hr& vlastni 3 cukrovary a 1 tkalcovnu. Pokud zvoliiakc
* Beer: Ziska 1 pives
e Sugar: Zisk4 4 cukrswsw
* Cloth: Ziskéa 2 latky ==

Trade (Obchodovani)

Tato akce dovoluje hééam prodavat jejich suroviny nebo nakupovat stavefatierial. Hréi
vSak mohowbéhem jedné akce bd’ jen nakupovat nebo jen prodavat!

a)Prodej zbozi

Hrati mohou prodat své zbozZi(pivo, cukr, latku) domyzdiky svym nakladnim lodim. Kazda
lod maze vézt jen jeden typ zbozi. Libde tetim kotvisti uvezou az 3 bedny jednoho druhu
zbozi. V druhém maximai bedny stejného druhu. A v prvnim kotvisti 1 fotnou bednu.
Ceny prodavaného zboZzi jsou uvedenyehtedu cen surovin v levém dolnim rohu hraciho
planu. Pokud nema hfii prodeji dostatek lodi, fize zboZi prodat i na domacim trhu, ale
obdrzi pouze 30za kazdy kus.

VSechno prodané zbozi vrati tirapét do banku a vezmou stiplusny paéet liber. Prodavani
zboZi nijak neovliviuje ceny zboZi ani pozici lodi wigtavu.

Priklad: Zeleny hrd mé& 3 piva a 2 cukry. Na rondelu si zvoli akci Tead
Situace cen asistavu je znazoema na obrazcich. W¢e prodat vSechny
= 3 piva s lodi veretim kotvisti. S lodi v prvnim kotvistiike prodat jen
=+== jeden cukr. Z banku obdrzi 20Qpivo:3x7C, cukr:1x8). Zbyvajici
&0 | 50 . ow Zy

“ cukr si mize hra’ ponechat, nebo prodat za80




b)Nakup stavebniho materialu

Tato akce dovoluje hédm nakupovat stavebni materialyigdo = R“
cihly % 3 kostelni zvon #) z banku. Kombinované ceny za vysledn b =
pocet koupenych materi@jsou uvedeny v ceniku skladiSMaterial se 20 3}
muze nakupovat neomezes jedinou vyjimkou: hr&dnemize nikdy 2 1750 §
vlastnit vic nez jeden zvon. Chyjici material neni limitujicim > ;gi }?‘“
faktorem. Pokud &aké suroviny z banku dojdou,tiete je nahradit 200" %‘“
¢imkoliv jinym, nebo si pomoct s bodovou stupnitlaf¥. pokud uz je 260 E&‘
v banku jen 1 tevo a zeleny htéchce koupit 3, vezme 8pzeleny disk, (. 7. L1% |
na r&j polozi devo a umisti ho na trojku na bodovaci stupnici.) ' ;;; §§
0 | 600
Priklad: 2 d'eva, 2 cihly a 1 kostelni zvon davaji dohromady$ k Ng f

stavebniho materialu. Heaza ré zaplati 20@.
Dockyard (PristaviS)

Pri této akci mohou hed stawt nové lod. Kazda lal’ stoji jedno @ievo. Noveé lod jsou
umig’ovany do tetiho kotvist. V pristavu jsouif kotvist a kapacita kazdého kotwge
rovna p@tu hrau.

Kdykoliv je kotvisg ¢. 3 plné (nap ihned na z&tku hry) a nova Id vplouva do pistavu,
vSechny stavajici ladmusi zn&nit své pozice:

» vSechny lod z kotvisg ¢.1 jsou vraceny hegim do zasoby

» vSechny lod z kotvisE ¢.2 jsou posunuty do kotvist.3

» vSechny lod z kotvisE ¢.3 jsou posunuty do kotvist.2

* nova lal’ je umisténa do volného kotvistc.3

Priklad: Situace v fistavu je nasledujici:

Zluty hr& voli akci Dockyard. Kupuje 2 lada do banku plati 2
dieva. Prvni Id’ se je&t vleze do kotvist ¢.3. Nyni je alefeti
kotviste plné a pedtim, nez se umisti druhz’d’lse musi vSechny

lod¢ hnout o jedno misto. Vsechny g g \,\9,

lodé z 1. kotviSk se vrati do zasoby htiém. Z 2. kotvis¢ pluji
lodé do 1. a ze 3.kotvitdo 2.. Situace vijstavu je nyni
nasledujici:

Church (Kostel)
Tato akce se vykonava ve dvou krocich

1. Stavba kostela

Hra miaze pomoct fi stavlke jakéhokoliv kostela. Také e postadt i vice casti
v jednom kole. Péebny materidl a penize na stavriznychéasti jsou znazogmy
v piehledu cen v pravém dolnim rohu hraci desky



Na stavbu 1¢4sti je poteba: 1 cihla

2.¢ast: 1 cihla + 1 #gbvo

3.¢ast: 1 cihla+ 1bvo + 2&

4.c¢ast: 1 cihla + 16bvo + 4G

5.¢ast: 1 cihla + 1 #bvo + kostelni zvon + ¥0za kazdého
vlastniho obyvatele na hraci desce

~/s >

Za kazdouast, kterou hrapostavi, ihned obdrzi Zeton prestize a umisticahy disk své
barvy na misto kostela na hracim planti.pvni stavié se musi vzdy vzit Zeton s 5 body
prestize. H dalSi stav® na tomtéz kostele si uz Rrénize vybrat ze 4 Zetdrprestize. Kazdy
obdrZzeny Zeton prestiZze si polozi hxéditelné pred sebe bodovou hodnotou nahoru a
kostelem dal.

Priklad: Kostel St. Michaelis je jiz rozestav = P |
dervenym a modrym he#@ém. 6luty hré chce =
' postavit reti actvrtou cast. To ho bude stat 2
dreva, 2 cihly a 20 + 40 = 60 Potom umisti
~ své dva disky na ty‘edeslé a vezme si dva
libovolné Zetony prestize.

AZ bude dostasno vSech t casti kostela. H§ ktery kostel dostay:

» sivezme horniigwny kostel z hraci desky a umisti ho na hraci p&n n
misto dosta¥ného kostela. VSechnyal&né disky vrati zgt hr&am.

» ziska tolik bod prestize kolik je napsano pod kostelem. TudizZrzaip
postaveny kostel 8 bédorestize, za druhy postaveny kostel 7iod
prestize atd.

e umisti swj dievény disk na fialovou tabulku s kostely a od tétoitdv
muze tento hr&stawt své budovy kdekoliv a nemusi dodrzovat pravidl
propojeni hidymi carami

Priklad: Zeleny ma postavenych 5 budov. Nyni zvaii@kurch a
bude pomahatip stavl¥ kostela St. Nicolai, ktery ma jiz postavefié
casti. Zactvrtou cast zaplati hrd 1 devo, 1 cihlu a 46. Za posledni
patoucést zaplati 1 gevo, 1 cihlu, 1 kostelni zvon afH® zelenych
budov). Drewné disky jsou vraceny jejich majitet a zeleny vezme
vrchni dewny kostel a umisti ho na hraci plan na kostel &l
Daéle ziska 8 bailprestize za postaveni prvniho kostela a polozlda’ewny dISk
na tabulku kostél Od této chvile i¥e stavt budovy kdekoliv.

2. Vyhodnoceni Zetoi prestize

Hra si miZze vybrat a vyhodnotit jakykoliv ze svych Zetiqurestize. Je zde 5 dnuh
Zetoni prestize a kazdy kostel nabizi 1 Zeton od kazdéhlou. Jako fiklad pouZzijeme
Zetony prestize kostela St. Michaelisrvené):

5 bodi prestize (BP). (Pamatujte, Ze tento Zeton se mka¥dého kostela vzit
jako prvni!)




1 BP za kazdy hediv Zeton prestiZzedetre tohoto. Pe¢itaji se vyhodnocené i
nevyhodnocené.

2 BP za kazdou h¢évu lod’ v pristavu v okamziku vyhodnoceni.

5 nebo 4 BP za kaZzdou koiu budovu odpovidajiciho typu wevrti daného
kostela.

4 nebo 3 BP za kazdého boaa obyvatele veétvrti daného kostela.
( Za katedralu 1 BP za kazdého obyvatele v jakekiirti. )

Pokud je Zeton prestize vyhodnocen¢hsig@ipocte dany poet bodi prestize a vyhodnoceny
Zeton obréati licem dbl(= kostelem nahoru). Htdniaze v jednom tahu vyhodnotit, tolik
Zetoni, kolik chce. (Také rize zvolit akci Church jen k vyhodnoceni Zetpaniz by sta#l.)

Dilezité: Na konci hréovi akce Church, ize mit tento hrapouze jedennevyhodnoceny
Zeton od kazdého typu. Pokud math2énevyhodnocené Zetony stejného typu, musi atespo
jeden vyhodnotit.

Priklad: Zluty pomohl se stavbou dvéésti kostelu St. Michaelis a tudiZ siza vybrat 2
Zetony prestiZze. Po vybrani je jeho stav nasledujic

-. Jeden Zeton prestize je jiz vyhodnocen.cHiné 4 lod
v pristavu a 3 obyvatele vévrti kostela St. Petri
(zeleny). ProtoZze ma nyni laird Zetony lodi, musi
alespai jeden z nich vyhodnotit za 2 x 4 = 8 BRi2d
vyhodnotit i vice Zetarnv jednom kole. M¥e ziskat
dalSich 8 BP za druhy Zeton s lodi, nebo 4 x 3 BR2
za zeleny Zeton obyvatelstva, nebo 5 x 1 =&rzeny
Zeton, protoZze ma nyni dohromady 5 Z2torestize.
Tip: Neni vabec Spatny napad vyhodnotit i druhy Zeton s loelbaho lock v pristavu niizete
snadno fijit. Ostatni Zetony jen nabiraji na hodhgiroto je lepsi je vyhodnotit po&d az to
bude nutné.

Guildhall (Radnice)
Pri této akci mohou hea stawt nové budovy.

Na hernim planu je 28 volnych mist pro budovy. Rbkwoli hr& akci Guildhall, nize

posta¥t libovolny patet budov a kazda ho bude statiéwd a 1 cihlu. Hrési zvoli typ

budovy, kterou chce stéva poté si ji poloZifed sebe. Na herni plan umisti svého obyvatele
na g@islusnou budovu.

Za kazdou novou budovu:

« zaplati hr& 1 drevo == a jednu cihl. **
«  vybere si typ budovy a umisti si jigsl sebe




e umisti svého obyvatele na danou budovu na herranupl %l

Budovy mohou byt stasy pouze na @enych mistech, které js@pojeny bud’ s kostelem
kde mate alespol dreveény disk,nebo s jiz poloZzenym obyvatelem

Tip: Hr& nemize sta¥t Zzadné budovy, dokud nepéie se stavbou kostela. Dokud
nerozestavi &aky kostel, neméa vedkeho stait.

Kazdy hré&, ktery dostasl néjaky kostel niize ignorovat toto pravidlo a stwudovy, kde
chce.

Tip: Ackoliv na dostavenych kostelech jiz nestagwné disky, hréi kteti se podileli na
stavl, je stale mohou vyuzivat Kipojeni. Pokud jste kostelu pomahali se stavbouermd
ngj Zzeton prestize, podle kterého se to pozna.

Hr&, ktery stavi vice budov v jednom koleghe vyuZit postavenou budovu v tomto kole
k napojeni dalSi budovy, kterou v tomto kole hgdit stavt. V kazdém kole rize hr&
posta¥t jen jednu Urednickou budovu (Official’s building), kter&iphazeji v daném gadi.
(viz. Priprava hry)

Produkni budovy (pivovar, cukrovar a tkalcovna) davagim vyhody po celou dobu hry.
Ackoliv za kaZdou postavenou produak budovu pada cena zboXiiih vic je na trhu

~ v

stejného produktu, tim nizsi ceny).

@ ER|

B
=31 % S| U@ AR
Ostatni budovy davaji ht¥dm jednoradzovou vyhodu ,,_l-g l,,ﬁ E “ij&l l;ﬁ;!lf
v moment, kdy jsou postaveny: T
Merchant (obchodnik, 3x): Hr&dostane 100z banku.
Captain (kapitan, 3x): Jedna oranzovallgLétajici Holan’'an® je umisténa do kotvisk ¢.3.
,Létajici Holard'an" je neutralni I, pohybuje se stefrjako ostatni lo& a jakmile vyjede

Z pristavu, je odstrama ze hry. Po poloZeni oranzovédai navic hré umisti jednu svoji.

Officials (Ufednici): Na hernim planu je 7 mist, kde Ize &taiednické budovy, pouze
budova z vrchu hromadkyihe byt postavena.

Councilman (radni, 3x): Hré obdrzi 1@ za kazdého obyvatele na celém hernim planu.
Pctitaji se i cizi obyvatelé. Hédaké paita obyvatele, které umistil jiz v tomto kole.

Vicar (vikar, 3x): Hr& obdrzi 1@ za kazdou postavengast vSech kostél Nejjednodussi je
spa:itat vSechny Zetony prestize, které majichpied sebou.

Lord Mayor (primator, 1x): Hré obdrzi 6@ za kazdy dostaveny kostel. Nezalezi na tom,
kdo je dostas.

Priklad: Zluty voli akci Guildhall a plati 1/@vo a 1 cihlu, aby postavil 1 budovu. Nasledujici
obrazek zobrazuje jeho moznosti:
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= Zluty miZe stavt na 3 mistech (A, B, C). Zde jsou

jeho moznosti:

A)Merchant (obchodnik):

Umisti svého obyvatele na misto obchodniked p

sebe si polozi budovu obchodnika a z banku si vezme
100¢.

B)Cloth maker(tkalcovna):

Umisti obyvatele na tkalcovnu, vezme si tuto budovu
z hroméadky a poloZifpd sebe. Ceny latky spadnou o
10£.

C)Official (Wednik):
Umisti svého obyvatele na dané misto a z vrchdkoasi vezme budovuednika.
V zavislosti na typu budovy ziska:

Lord Mayor: (¢ (Zadné dostavené kostely)

Vicar: 70£, 7 postavenychasti kostel: 4 zeleny + Z'erveny + 1 Zluty
Councilman: 9@, 9 obyvatel: 3 zeleny +&rveny + 3 Zluty + 1 novy Zluty

Tip vztahujici se k radnimu (Councilman):Pokud byyhdastavil 2 budovy, tkalcovnu nebo
obchodnika fed radnim, dostal by 180Pokud bych clt rackji postawt pivovar v St. Petri
jako druhou budovu, obdrzel by jen®Q@rotoze by musel radniho postajako prvniho.

Tipy na strateqii

Nezapomdite stawt kostely.

Mnoho budov, lodi a vysoka produkce jsalledité, ale nefinasi hré&um body prestize. Pro
hr&e, ktery stravi $tSinuc¢asu hromaghim majetku, mize byt velmi ¢Zké nasbirat pétbné
Zetony prestize.

Efektivné vyuzZivejte své akce
Hr&i, ktefi prodaji jedno zbozZiipprodeji, postavi jednu budovtistavie, nebo postavi
pouze jednuast kostela za kolo plytvaji svymi akcemi.

Pokrocilé varianty

Hr&ti si mohou vybrat ze 2 rozdilnych variant pro paiién V obou
piipadech nahradi normalnie@nické budovy sada modrych
trednickych budov.

Varianta |
Muzete si vybrat libovolnourédnickou budovu (jen jednu za kolo!)

Varianta Il

Modré budovy jsou zamichany a dany na hromadkiuhed@ém ptadi. VZdy niizete stawt
jen jednu jen vrchni budovu. (jednu za kolo!)
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Tip: Pokrailé varianty vyZaduji dobrou znalosta@niki a jejich vyhod. Pokrélou variantu
nehrajte pi vasi prvni kie a nechejte si ji na pogd Ve druhé roz&ené variant mizou hrdi
nahodri ziskat vice nebo méwyhodné edniky.

Vyhody za modré itednické budovy jsou pouzity ihned a jednorazovéddy jsou
nasledujici:

Canon: Hr& muze postavit 1 libovolnodast kostela za 1 cihlu.

Guildmaster: Hr& dostane 30 za kazdou jednotku zboZi (jen pivo, cukr a lat@ma
v tomto momer# u sebe.

Harbourmaster: Hr& obdrzi 4@ za kazdou svou thv pristavu.

Deacon:Hr& obdrzi 3@ za kazdy Zeton prestize, co nig@gsebou (vyhodnocené i
nevyhodnoceng).

Sexton: Hr& obdrzi 5@ za kazdy kostel, kde postdalespa jednucast.

Master Builder: Hr& obdrzi 2@ za kazdého vlastniho obyvatele na hracim pl&etny
Master Buildera.

Civil Servant: Hr& obdrzi 40 za kazdoutvrt, kde ma alesppjednoho obyvatele. Rta
se i Civil Servant.

FAQ

Kdy jsou vyhodnocovany Zetony prestize?

Vzdy jako druh&ast akce Church. Jedina vyjimka je na konci hry, $& vyhodnoti vSechny
nevyhodnocené Zetony.

Je mozné prodavat i nakupovat Bhem jedné akce Trade?

Ne, neni to mozné.

Je material ve e omezeny?

Pcatet lodi je omezen na 5 kiupro hr&e a pdet zvoni, na 1 kus pro ht&. Ostatni material
neni omezen a e byt jakkoliv nahrazen.

Jaky je rozdil mezi dwma stranami obyvatel (muz/Zzena)?

Zadny, jen podporuje hkévi preference.
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