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ROZSIRENI Cina/Korea

Hraci plany Cina a Korea mohou byt pouzity pouze s komponentami zakladni hry Vysoké napéti.
Pii hfe s hracim planem Cina nebo Korea ziistavaji v platnosti pravidla zakladni hry kromé nékolika zde
uvedenych zmén. Kazda z obou map ma vlastni sadu doplikovych pravidel.

Prehled hry
V Koreji, vlivem rozdéleni zemé, je politicka situace velice odliSna od zemi na dosud vydanych mapach pro hru
Vysoké napéti. Hrééi jsou zde poprvé konfrontovani s proménlivou geografickou situaci, diky které je budovani

Priprava
V Koreji existuji dva oddélené trhy se surovinami, jeden pro Severni Koreu a jeden pro Jizni Koreu. Trhy se
surovinami se pfipravi nasledovné:

Sever(N):uhli — 1 az 8 Elektro, ropa— 3 az 8 Elektro, odpadky — 7 a 8 Elektro
Jih(S): uhli—1 az 8 Elektro, ropa— 3 az 8 Elektro, odpadky — 7 a 8 Elektro , uran — 14 a 16 Elektro

Poznamka: Severni Korea neobchoduje vibec s uranem.
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Prubéh hry

Hraci mohou nakupovat na jednom nebo druhém trhu, bez ohledu na to, kde stavi svou rozvodnou sit. Nicméné
v jednom kole Ize nakupovat vzdy jen z jednoho trhu. Samoziejmé, ze se kazdy hra¢ mize rozhodnout, ktery trh
vyuZije.

V pofadi od hrace s nejvy38im pofadovym Cislem se kazdy jesté pfed nakupem surovin rozhodne, ktery trh

vyuiije V tomto koIe pak ui musi nakupovat vSechny suroviny pouze z trhu pro ktery se pFedem rozhodI
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v tomto kole nakupovat, i kdyby na druhém trhu byl surovin dostatek.

V této fazi hra¢i znovu zasobi oba trhy surovinami podle tabulky dopliovani surovin pro Koreu. Jestlize neni
dostatek surovin pro zasobeni obou trh(, zasobi se nejdfive severni trh a zbytkem surovin, pak trh jizni.

Pro doplfovani surovin pouzivejte tabulku Korea.



Cina

Prehled hry

Cinska ekonomika se fidi planovanym hospodafstvim. V této verzi hry nemize dojit k zadnému prekvapeni.
Elektrarny na trhu s elektrarnami jsou nabizeny v prvni a druhé epoSe viceméné ve vzestupném poradi podle
svych hodnot. Také tabulka dopliiovani surovin pro Cinu je koncipovana tak, Ze suroviny jsou doplfiovény jen
minimalné podle pravdépodobného zisku ze hry. Hradi proto musi zachazeni se surovinami peclivé planovat, aby
jejich elektricka sit nezlistala bez proudu a jejich pfijmy se nesnizovaly.

Priprava
Podle poétu hracu odstrarite ze hry nasledujici elektrarny

2 a 3 hradi: 3,4,9,11,16, 18, 20, 24, 30, 33, 46.
4 hraci: 3,4, 11,18, 24, 33, 46.
5a6hraci: 3,4, 33.

Sefadte do bali¢ku zbyvajici elektrarny podle nasledujiciho popisu a umistéte bali¢ek licem dolli jako zasobu
elektraren:

Elektrarny 36 — 50: zamichejte a umistéte licem dold do spodku balicku.
Elektrarny 31 — 35: zamichejte spolu s kartou 3. epochy a poloZte licem dold na pfedchozi balicek.
Elektrarny 05 - 30: sefadte vzestupné a poloZte licem doll na pfedchozi balicek.

Vysledny bali¢ek ma elektrarny 05 — 30 setfidény shora, pod nimi elektrarny 31 — 35 a kartu 3. epochy
v ndhodném pofadi a UpIné dole elektrary 36 — 50 opét v nahodném pofadi.

Trh se surovinami se pfipravi nasledovné: uhli zcela zaplni cenova pole od 1 do 5 Elektro, ropa zaplni také pole
od 1 do 5 Elektro, odpadky zaplini pole 7 a 8 Elektro. Uran na zacatku hry neni k dispozici.

Pribéh hry

V tomto roz&ifeni neni k dispozici nepouzivana polovina trhu s elektrarnami tak, jak je tomu v zakladni hie.
V8echny elektramy jsou vzdy umistovany na trh k okamzitému pouziti.

Prvni kolo: v prvnim kole umistéte na trh s elektrarnami po jedné elektrarné pro kazdého hrace (ve dvou hracich
pouzijete elektrarny 05 a 06, ve tfech hracich elektrarny 05, 06, 07 atd.). Hraci pak nakupuii elektrarny podle
béZnych pravidel tak, aby kazdy mél v prvnim kole jednu elektramu.

Upozornéni: ve fazi 2 po nakupu elektraren neni trh automaticky dopliiovan z bali¢ku! Trh se surovinami je
doplnén az ve fazi 5.

Pribéh vsech nasledujicich kol epochy 1 a epochy 2: na zacatku faze 2 je na trhu s elektrarnami vzdy o
jednu elektrarnu méné, nez je pocet hracu (vyjimka: ve 2 hracich jsou na trhu 2 elektrarny).

Upozornéni: také v téchto kolech ve fazi 2 po nakupu elektraren neni trh automaticky doplfiovan z balicku!
Timto zpsobem nejsou schopni vSichni hraéi soucasné v kole koupit elektrarnu (kromé prvniho kola). Trh se
surovinami je vzdy doplfiovan az ve fazi 5.

Prabéh epochy 3: v epoSe 3 jsou na trhu k dispozici vzdy jen 4 elektrarny. V nasledujicich kolech, stejné jako
v z&kladni hfe, je trh s elektrarnami dopliiovan okamZité po nékupu elektrarny.
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Generalni pravidlo pro vSechna kola: jestlize nikdo nekoupi béhem kola elektrarnu, na rozdil od zakladni hry,
neni z trhu odstrafnovana zadna elektrarna (viz. V téchto pravidlech faze 5: Byrokracie, doplfiovani trhu s
elektrarnami).

Pravidlo odstrafiovani elektraren s nizkou hodnotou z trhu, tak jak je tomu v zakladni hfe, zde neplati. Hraci
neodstrariuji z trhu elektrarny s hodnotou niz8i nez je celkovy pocet pfipojnych mist jednoho hrace.

Upozornéni: na zaCatku 2. Epochy (po tom, co néktery hra¢ dosahl uréeného poctu pfipojeni pro 2. Epochul),
hraci odstrani nejmensi elektrarny z trhu a nahradi je hornimi elektrarnami z balicku.

Pribéh epochy 1 a 2: Na zacatku faze 5, doplini hraci trh novymi elektrarnami. Podle po¢tu hraéu je vzdy trh
dopInén minimalné 1, 2 nebo 3 elektrarnami z balicku:

2 a3 hraci: doplnéni alespon 1 elektrarnou.
4 a5 hracu: doplnéni alespon 2 elektrarnami.
6 hracu: doplnéni alespori 3 elektrarnami.

Trh je doplriovan vice jak minimalnim poctem elektraren v pfipadg, Ze po doplnéni vySe uvedenym minimalnim
poctem je na trhu méné elektraren, nez je pfedepsany pocet (0 jednu méné nez je hracu). Jestlize po dopinéni
vy$e uvedenym minimalnim poctem je na trhu naopak vice elektraren nez je pfedepsany pocet, elektrarny
dal$i kolo. Odstranéné elektrarny uz potom nevstupuji do hry. Timto zplsobem trh s elektrarnami bude vzdy
obsahovat spravny pocet elektraren, ale zaroven nebude stagnovat.

Upozornéni: ve fazi 5, béhem 1. a 2. epochy, na rozdil od z&kladni hry neni odstrariovana dospod balicku
nejhodnotné;si elektrarna z trhu s elektrarnami.

Prabéh epochy 3: Oproti zakladni hie, epocha 3 zacina pouze ve fazi 5. Jakmile je vytazena karta 3. epochy,
hraci odstrani kartu 3. epochy a kartu nejmen3i elektrarny na trhu ze hry. Potom je trh dopinén z balicku
elektrarnami tak, aby na trhu zlstaly pfesné 4 elektrarny. Jestlize po odstranéni nejmensi elektrarny zdstaly na
trhu pfesné 4 elektramy, pak v tomto okamziku neni Zadna dalSi karta elektrarny z balicku taZena.

Upozornéni: ve 3. epoSe jsou na trhu k dispozici vzdy 4 elektrarny, bez ohledu na to kolik je hracu ve hre.

Upozornéni: béhem 3. epochy ve fazi 5 je vZdy z trhu odstranéna elektrarna s nejnizsi hodnotou a je nahrazena
novou z bali¢ku tak, aby byly k dispozici ve 3. epoSe vzdy 4 elektrarny.

Poznamka: ve dvou hracich byva 3. epochy malokdy dosaZeno a hra vétinou kon&i béhem druhé epochy.

Pro dopliiovani surovin pouzivejte tabulku Cina.




Tabulka pro dopliiovani suravin - Jizni(S) a Severni(N) Korea
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Seznam oficialné dostupnych rozsireni hry Vysoké napéti

“Cina/Korea“

Rozsiteni nabizi pohled na socialistické planované hospodafstvi a zavadi do hry Gplné nové mechanismy. V Ciné
je nabidka elektraren pfedem planovana a ne kazdy ma moznost koupit elektrarnu. Korea je rozdélena na dvé
zemé se 2 samostatnymi trhy se surovinami. Chuda Severni Korea neobchoduje s uranem.

“Francie/ltalie”
Obsahuje zajimaveé geografické odliSnosti s dirazem na zasobu surovin, coz vyZzaduje odli$nou hracskou taktiku.

“Benelux/Stfedni Evropa“

Hraci plan Beneluxu je vyhledavan v pfipadé pozadavku na ¢asové kratSi hru, nez je u Vysokého napéti zvykem.
Ve stfedni Evropé hraci naleznou oblast s dominanci uhelného paliva a bezjaderné oblasti, které nabizeji nové
hra¢ské moznosti. Stfedni Evropa je u ¢eského vydani Vysokého napéti spolu s Némeckem soucasti zakladni
hry.

“Balicek Nové elektrarny*
Hracim je nabizena kompletné nova sady elektraren, ktera se mlze hrat samostatné nebo ji Ize kombinovat
s pGvodnim bali¢kem elekiraren. Toto rozSifeni nabizi UpIné nové moznosti hry.

Autor: Friedemann Friese Prelozil a upravil: KREN
Grafika & Design: Maura Kalusky
Uprava pravidel: Henning Krépke

© 2008, 2F-Spiele, Bremen/Germany




