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HRAD APPENZELL
UPLNY MYSMAS
(Vollig mausgeflippt)
Bernhard Weber — Jens-Peter Schliemann

Toto rozsiteni vyslo v ¢asopise Spielbox 5/2007.

Pti ptipravé hry nahrad’ na hradé 2 neutralni posunovaci desticky (bez syra/diry) témito
dvéma novymi. Tak budou k posunuti vzdy k dispozici 3 desticky. Pfedni a zadni strana obou
novych destic¢ek se 1181 a mizes rozhodnout, ktera strana bude otocené nahoru.

JestliZze je z hradu vysunuta nova desticka, miize se hra¢, ktery ji bude zasunovat zase dovnitf,
rozhodnout, kterou stranu otoc¢i nahoru.

Tajna chodba (Geheimgang)
(Funguje, pouze pokud jsi sdm na tahu).
Tva myS mize odsud hupnout na libovolné volné pole. Tento skok vyzaduje jednu akei.

Posunovaci zatizeni (Schiebletten- Werk)

(Funguje, pouze pokud jsi sdm na tahu).

Pokud tva mys stoji zde, smi§ posunovat jesté jednou navic. NevyZaduje to Zzadnou akci. (Toto
je mozné provést i nékolikrat v tomtéZz tahu, jestlize se n¢ktera tvd myS§ znovu dostane na toto

pole.)

Syrova ponozka (Kdsesocke)

(Nelze na ni vstoupit — da se pouze podsunout; mize to ud¢lat kdokoli.)

Musi$ okamzité odlozit jednu ze svych sebranych desti¢ek syra. Pokud je to mozné, postav
pak svou my$ na nékteré neutralni pole (bez syra/diry). Jestlize neni zadné neutrdlni pole
k dispozici, vezmi myS ven z hradu (m0zes ji ale pozdéji znovu zapojit do hry).

Kocour Strofa (Kater Strophe)
(Nelze na ni vstoupit — da se pouze podsunout; mize to ud€lat kdokoli.)
Tvéa mys okamzité opousti hrad (mlze se ale pozd¢ji znovu vratit do hry).



